


Unsere Kataloge
f| nd en S|e Beachten Sie auch
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Quizfrage: Wie grof ist die Schnittmenge zwischen Wirfel-

bechern und dunkelbraunem Leder? Also, in den Spiele-
schranken unserer Mitarbeiter*innen kommen wir auf fast

° 100 %. Das geht doch schoner, haben wir gedacht — und

kurzerhand eine Produktmanagerin aus dem Bereich

'Y Geschenke & Design gebeten, sich zum Thema ,schoner

spielen” mal Gedanken zu machen.

Das Ergebnis ist so sehenswert, dass wir dem Ganzen noch ein

. echtes Hingucker-Bodendisplay dazugeben. Und wenn Sie die
Das brlngt Menschen zusam men, trendigen Produkte sehen, werden Sie sich bestimmt auch bald

schafft gemeinsame Er[ebnissel von |lhrem alten Wiirfelbecher verabschieden.
sorgt fur Wissenszuwachs und
macht vor allem eins: einfach Spaf3!

Nochmal zurtck zur Quizfrage oben: Wie cool ware es,
wenn Sie die Antwort nicht einfach sagen oder aufschrei-
ben, sondern schick auf einem Tableau einstellen konnten,
so richtig haptisch, mit verschiebbaren Skalen, Saulen
oder eben Schnittmengen-Kreisen? Genau das
namlich haben wir in unserem Spiele-Highlight
.QUIZ-0-METER" umgesetzt. Auf einer Skala
von 1 bis 10 finden wir das ziemlich nah an
der 10. Und Sie?

> l Mit Spielen & Quizzen
A Von MOosSes.

Uberzeugen Sie sich selbst und vor allem: Viel Spaf
beim Spielen — jetzt auch in schon!

Herzlich
Nina Tebartz, Andrea Glinster & Bjorn Wandtke

Moin Tebl g, (o
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* Testen, testen und Namaste g

nochmal testen Montags verwandelt sich
der Flur vor der Marketing-

CE-Richtlinien, GPSR, EU Chemikaliengesetz und viele abteilung in ein Yogastudio!

weitere Vorschriften — wir haben ein ganzes Team, Praktisch, dass wir mit

das sich nur damit beschaftigt, unsere Produkte Katja eine ausgebildete Yoga-

standig auf Herz und Nieren zu priifen. Zum Beispiel Lehrerin in unseren Reihen

unsere Springkneten: Diese fallen unter die haben. Der Herabschauende

Spielzeugrichtlinie und sind geprift nach Hund & Co. sind

der Spielzeugnorm EN 71, Teil 1-3. Weitere gut fur Korper o
Details ersparen wir Ihnen an dieser & Seele -
° Stelle. Sie kdnnen sich einfach darauf und fur i,
- 013, Py verlassen, dass die Kolleginnen das Team- -ﬁ
Ein tatkraf“ges Trio! c ihren Job gemacht haben. buildung
T Versprochen! sowieso.
Wer aufmerksam unser Editorial in diesem Katalog @ ”
betrachtet hat, dem wird aufgefallen sein, dass nun ein > :’6"
Foto mehr dort abgebildet ist — und Sie konnen sich . . .
denken, dass dies nicht ohne Grund der Fall ist! moses. UT\terWGQS Ver“ebt n dle ldeen
Wir freuen uns sehr, dass unsere langjahrige Wir lieben es, zu reisen! Zum Glick Wenn eine neue Themenwelt entsteht,
Programmleitung Andrea Gunster nun auch Teil haben wir ein so breites Sortiment, dass sprudeln nicht nur im Produktmanage-
unserer Geschiftsfiihrung ist — herzlich willkommen wir auf viele, ganz verschiedene Messen ment die Ideen, sondern auch im Werbe-
passen. Sicher haben wir Sie da auch mittel-Team: Wie konnen wir den schonen
an Bord, Andrea! schonmal getroffen, oder? neuen Artikeln eine ideale Bihne geben?
e\ Bei unserem neuen Mobel fur die Spiele-

Accessoires ging es ganz schnell: Diese
Skizze stammt aus dem allerersten
Meeting dazu. Volltreffer, finden wir. Wenn
es doch nur immer so einfach ware ...

Was ist
NEU?

B\ .
i Q | I

Jede Saison gibt es eine kleine interne
Hausmesse, bei der alle Kolleg*innen
die neuen Produkte kennenlernen und
ausprobieren konnen!
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Rabenschwarzer Ratselspall - Entdecken Sie unsere vielfaltigen
black stories, ab Seite § () Gesellschaftsspiele ab Seite ] ()

Farbenfrohe Accessoires fur Spielefans —
Let's play, ab Seite 32

Wort- und Quizspiele mit actionreichem
Wort-Wirbelspaf finden Sie ab Seite AO

ERBE
MIT TE

Oktober 2025

Werbemittel Spielebroschiire

24 Seiten
21ecmx 21 cm

89362 | VE: 20 Stiick

4 ”03 “893628

3477

INHAL

HERBST 2025

GESELLSCHAFTSSPIELE
Unsere Brettspiele bringen Jung und Alt an einen Tisch

KOMMUNIKATIONS- UND RATESPIELE
Reden, raten, Runden gewinnen!

LET'S PLAY
Farbenfrohe Accessoires fir Spielefans

WORT- UND QUIZSPIELE
Fur alle Wortakrobat*innen und Quiz-Fans

KARTENSPIELE
Schneller Spieleinstieg und noch mehr Spaf3

WURFELSPIELE
Roll & Writes in ihrer schonsten Form

BLACK STORIES & BLACK STORIES JUNIOR
Rabenschwarze Ratselklassiker fir Erwachsene und Kinder

SEBASTIAN FITZEK
Psychothriller auf dem Spielbrett von den Bestseller-Autoren

ESCAPE- UND KRIMISPIELE

Qulz
Fur Besserwisser*innen und alle, die Spaf3 an Wissen haben

KNOBELEIEN UND DENKSPORT
Gehirnjogging in seinen schonsten Formen

GEDULDSPIELE
Knifflige, kleine Knobeleien fur ruhige Hande und kuhle Kopfe

KINDERSPIELE
Spiel- und QuizspaB fur die Kleinen und die ganze Familie

DISPLAYS UND MOBEL
INDEX
KONTAKT

@ @

Aus nachhaltiger Finanzierung von
Forstwirtschaft Klimaschutzprojekten*

Videos, Clips & Trailer auf
youtube.com/mosesverlag

SEITE

SEITE

SEITE

SEITE

SEITE

SEITE

SEITE

o

32

46

66

80

SEITE 104

SEITE 110

Gemeinsam gegen das Spiel — fur Nervenkitzel und Gansehautmomente

SEITE 118

SEITE

SEITE

SEITE

SEITE

172

SEITE 176

SEITE

R

178

Produkt wird im
Display geliefert

*Wir gleichen die wahrend der Papierproduktion unserer Produkte entstandenen CO,-Emissionen mit der Finanzierung von Klimaschutzprojekten aus.



8  Alle Neuheiten auf einen Blick Alle Neuheiten auf einen Blick 9

CEMEINSAM

GENIAL

Das groBe Katzen Quiz Das groBRe Hunde Quiz Gemeinsam Genial Das groBe Quiz der Synonyme

QUIZ-0-METER Der Wald von Mystaria Blitz Zebra Astronaut 978-3-96455-341-6 | 978-3-96455-360-7 | . 978-3-96455-375-1 | . 978-3-96455-352-2 |
90180 | € 34,95*/Stiick . 90602 |€19,95"/Stiick L 909411€16,95"/Stiick €16,95 (D), € 17,40 (A) €16,95 (D), € 17,40 (A) . €1695(0),€1740(A . €1295(D),€1340(A)
ORI . 5 ¢ LI AT ¢ U s 2o UMD s vppe UMM s vior I s o ¢

LA NI NEUHEITEN

IM HERBST 2025

S.142f.

Die magische Welt Die groBe Box Die grof3e Box Die grof3e Box
Schatz it! JUNIOR Size Matters! der Kartentricks der Wiirfelratsel der Knoten-Klassiker  der Streichholzratsel
90948 | € 24,95*/Stiick 90616 | € 12,95*/Stlick 28054 | € 16,95%/Stlick 92150 | € 16,95*/Stlick 4035 | € 16,95*/Stiick 4034 | € 16,95*/Stlick
oy < B s 11 T T TR T T

black
SlOrIEs

T

DOBUBnERR . o

CHALL der
of adToiLY el

E 0
1 . -r o :

L 0h Pannenbaum! |
| i

-
=i

: : black stories black stories black stories black stories junior black stories junior
Kreuzwort-Challenge : Podcast - The Game : Press on the tube! Scary Christmas Holy Shit! Ab in die Kiste! Tierisch wild! Oh Pannenbaum!
90623 | VE: 4 Stiick | € 12,95*/Stlick 90624 | €19,95%/Stiick 90943 | € 9,95%/Stiick 90701 | € 12,95*/Stiick 90195 | € 12,95*/Stiick 90703 | € 19,95*/Stiick 90117 | € 12,95*/Stiick 90704 | € 12,95%/Stiick
QT T < o <, VRN < o, MM g5 MMM <y DAY oo MDY < o,

*unverbindliche Preisempfehlung



Spielspal3 fur alle

Spiele, die alle an einen Tisch bringen? Das
sind die klassischen Gesellschaftsspiele. Bei
uns kommen sie in wunderbar erfrischenden
Designs, mit innovativen Spielideen und
cleveren Mechanismen. Aber auch die one and
only Spielesammlung ist dabei. Viel Spaf!
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SCHIEBT SICH AN DIE SPITZE?

Schnittmenge, Skala,
Tortenstiick oder Relation -

wer kommt der Antwort am nachsten oder
trifft gar ins Schwarze?

Das Besondere

Die Antworttafel mit Schiebern,
Reglern und Schnittmengen-Kreisen
zum Einstellen der Antworten.

1
1
1
1
1
1

MIT WEGWISCHBAREN
STIFTEN

Das Spielprinzip
1 Runde, 4 Fragen und
4 Antworten, die auf der
Tafel eingestellt werden.
Dann wird abgerechnet.

Gesellschaftsspiele 13

GROBE POS- UND MARKETING-AKTION

* Social-Media-Kooperationen mit reichweiten- @ f (p >
starken Partner*innen, z. B. mit dem bekannten
You-Tube-Kanal Hunter & Friends plinktlich zum Erscheinen

* Anzeigenwerbung in relevanten Magazinen, u. a. Spiel doch!, Spielbox

und frisch gespielt

e Veranstaltungen und Promo-Aktionen auf der ;

SPIEL in Essen

 atmospharischer Trailer );

* Display-Tower mit integrierter Antworttafel

zum Ausprobieren
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Uber den Autor:

Mit 13 entwickelte Paul Schulz sein erstes Spiel und mit seinem
Prototyp gewann er 2017 das Spieleautor*innenstipendium,
gefordert von der Spiel-des-Jahres-Jury. Neben Brett-, Karten-
und Wirfelspielen widmet er sich mit Begeisterung auch
innovativen Quiz-Formaten, Logikpuzzles oder auBBergewohn-
lichen Spielen, die oft eine ganz eigene Kategorie begriinden.




14 Gesellschaftsspiele Gesellschaftsspiele 15

Bel diesem QUIZ ist die Antwort
EINSTELLUNGSSACHE

* |nnovativ: die Antworten werden haptisch auf
der Tafel eingestellt "

N EU! =Y « Wissen, Halbwissen und Schitzen - alles zahlt! .
September 2025 A=t » Themenvielfalt: 240 abwechslungsreiche Fragen
Aktion QUIZ-0-METER -y O
10 Exemplare im Display i &

1 Gratisexemplar 1 INTEGRIERTE A - ——
90577 | VK-Wert: € 349,50 * g r

FAE ANTWORTTAFEL ZUM - e
66 5 . ‘weowe § =3
§ ﬁ R‘ - -_- . i 4 -'* -z
;

—

ETER f
.WFE > . ' o "S J E
‘ SCHIEBT SICH AN DIE SPITZE? | t
i T TIN

——
|
|
Farb- und Inhaltsanderungen vorbehalten
e
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7 NEU!
°
- September 2025
ool 0 SO WIRD'S GESPIELT
?%-@ G « Alle spielen gleichzeitig.
« Die Karten bleiben in 4 Stapeln immer auf dem Tisch liegen. Pro Runde werden nacheinander die
obersten Fragen der Stapel vorgelesen.
-{-1 QUIZ-O-METER + Nach jeder Frage haben alle Zeit, die Antworten auf der eigenen Tafel einzustellen. Dazu verschieben sie
n'\:"-“‘- Autor: Paul Schulz die Regler der entsprechenden Diagramme und machen ihre Markierungen.
Design & Gestaltung: Andrea Kohrsen  « Sobald alle damit fertig sind, wird (iberpriift. Punkte gibt es fiir richtige Antworten, aber auch bei kleinen
) 28 cm x 22 cm x 5,2 cm Abweichungen. Wer nach vier Runden die meisten Punkte hat, gewinnt das Spiel.

\
A\

90180 | € 34,95*/Stiick

R @ [T ==

240 Karten | 4 Antworttafeln | 4 wegwischbare Stifte | 16 Jokerchips | 1 Spielanleitung

3477790180

*unverbindliche Preisempfehlung



Mit einfacher Variante
fur Einsteiger*innen

und Kinder! Wer platziert seine Gebaude

am besten und bekommt die
meisten Punkte?

Das Spielfeld verandert
sich mit jedem Zug!

Waldplattchen
anlegen und geschickt
eine Figur auf dem
Spielfeld platzieren

Farb- und Inhaltsanderungen vorbehalten

o )

Das atmospharische LEGESPIEL
mit FANTASY-Setting LD
R ,«

Gesellschaftsspiele 17

4

:@: :. :

e Landschaften bauen & Gebaude platzieren /{7 , 0

» Die perfekte Mischung aus Taktik und Gliick! .

» 36 fantasievolle Holzfiguren machen das @(’bf
Spielerlebnis noch greifbarer! P FV'\eAﬁg@\\&

Oktober 2025

a5 @)

Der Wald von Mystaria

Autoren: Carlo Emanuele Lanzavecchia,

LLuca Borsa, Luca Bellini, Valter Obert
[llustration: Samuel Rassy
Design: Matthias Kapusta

19cmx 19cmx 5,2 cm
90602 | € 19,95*/Stlick

WL <> weg
4 7033477"906021 u

*unverbindliche Preisempfehlung
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SO WIRD'S GESPIELT

» Reihum legen alle in ihrem Zug ein Waldplattchen an eines der gemeinsamen Auslage an.
Dabei entstehen unterschiedlich groBe Flachen der verschiedenen Gebiete — Wald, Wiese,
Gebirge, See oder Dorf.

» Nach jedem Zug darf eine Gebaude-Figur platziert werden. Jedes Gebaude hat eigene Vor-
gaben, auf welchen Feldern es platziert werden darf und wo es am meisten Punkte erzielt.

« Sind alle Waldplattchen verbaut, geht es an die Punktevergabe: Jedes Gebaude bringt
Punkte auf unterschiedliche Art, dabei zahlen z. B. die Grof3e eines Gebietes oder die in
Sichtweite liegenden Gebaude der Mitspielenden.

» Wer die meisten Punkte sammelt, gewinnt.

INHALT
36 Waldplattchen | 4 Hauptquartiere | 36 bunte Holzgeb&ude | 1 Spielanleitung



Gesellschaftsspiele

Farbenfrohes PLATTCHEN-
LEGESPIEL fur die ganze Familie

e schnell erlernbar und ideal fur kreative Kopfe jeden Alters
e gemeinsame Auslage, die sich standig verandert
» strategisches Platzieren und geschicktes Anlegen fiihren zum Sieg

Legespiel: Muster und
Linien vervollstandigen -
Punkte sammeln - s

- L
S
%
- a®

Anleitung auch auf Englisch

[“’EJ

Loops & Lines

Autor: Florian Racky
Design & Gestaltung: crosscreative®

19cmx19cmx4,5cm
90186 | € 19,95*/Stlick

WL @) vy
4 "033477"901866' \ ’ u

Seit einem Aufenthalt in Taiwan im Winter SO WIRD'S GESPIELT

20_07/08, pe\ dem_ Florlan_ Racky in einem Die 5 Startplattchen werden in der Tischmitte ausgelegt. Jede*r erhalt einen
Splelecafe als Spieleerklarer gearbeitet Sichtschutz und 6 verdeckte Plattchen, die vor sich abgelegt werden.
hat, entwickelt er Gesellschaftsspiele. 2012 Reih L die Spielenden beliebig viele Plattch die bestehende Ausl
wurde mit ,Desperados” das erste Spiel ver- eihum legen die Spielenden beliebig viele Plattchen an die bestehende Auslage
dfentlicht. Loops & Lines” ist sein 11. Spiel an. Dabei mussen die Plattchen seitlich und passend zu den bestehenden Linien
Racky wohnt bei Frankfurt am Main. ahgglegt werden. o ) o

Zielist es, aus den Linien geschlossene Loops zu kreieren. Wird ein Loop aus 4
zusammenpassenden Plattchen vervollstandigt, gibt es Punkte. Die Anzahl der
Punkte entspricht der Gesamtzahl der vervollstandigten Loops dieser Art in der
Auslage.

Das Spiel endet, sobald eine*r 25 Punkte erreicht.

INHALT
4 Sichtschutz-Aufsteller | 90 Plattchen | 40 Punktechips | 1 Spielanleitung

*unverbindliche Preisempfehlung

19




20  Gesellschaftsspiele Gesellschaftsspiele 21

Ein WISSENS- UND RATESPIEL Das WIMMELIGE SUCH-DUELL
auf Karten

» einzigartige und witzige Figuren

Wo ist bitte Umtata?

Adtor: Ao Steimwender e schnelle Runden mit hoher Spannung und Interaktion zwischen den Teams
estaltung: Kreativbunker . . . . . . . .
28 cm x 22 cm x 5 cm o fordert Konzentration und visuelles Gedachtnis auf spielerische Weise

90226 | € 24,95*/Stiick

347779

UMTATA?

WO T BITE -~ 1

[ Al N2
3 - ¥ A Anleitung auch auf Englisch
y FRENTRF |
. A=t u P
¥ a T
!. | | ‘” ."'
SO WIRD'S GESPIELT : - @ L
« Ein Spielplan zeigt die Lander Europas. s i "

« Der*die Vorlesende zieht eine Karte und liest eine Kuriositat tber eines davon vor.
« Alle Spielenden tippen geheim, welches Land es sein konnte.

» Wer richtig tippt, bekommt Punkte.

» Es gewinnt, wer zuerst 16 Punkte gesammelt hat.

INHALT . u/dlwdfﬂ

i
b
th
<
[an

1 Spielplan | 300 Karten | 1 Kartenhalter | 5 Spielsteine | 5 Drehscheiben | 1 Sonderfeld
Tataa - Ich weifl das!" | 1 Spielanleitung

Dieses Wesen kommt nur
..................................................................................................................................................................... auf einer Kartenseite vor

Crazy Heads
@ i v Autor: Thomas Schneider-Axmann
- [llustration: Marek Blaha
* Gestaltung: Matthias Kapusta
) S 129cmx179cmx 3,9 cm
r‘ Spiele-Sammlung ENTHALT UBER 90187 | € 16,95*/Stiick
Gestaltung: Kreativbunker 20 SPIELE .
-
§  8cmx22emascm LN ) ey
j 90353 | € 24,95*/Stiick 470334777901873
H “cl)“s‘!“lmmlios 32
(
il Thomas Schneider-Axmann ent- SO WIRD'S GESPIELT
e | wickelt in B.rem.en Familienspiele. » Es werden 2 Teams gebildet. Eine Karte wird aufgedeckt, die auf beiden
/ . Im Repertoire sind unter anderem Seiten verschiedene Kreaturen zeigt
- \“ kurzweilige Karten- und Wiirfelspiele, . S ) . .
l, 3. Quizspiele und Teamspiele mit Pfiff. + Die Teams merken sich die Kreaturen auf der ersten Seite und entscheiden,
s < Er arbeitet als Datenanalytiker im wann die Karte umgedreht wird.
ENTHALT < Gesundheitswesen. » Die Teams vergleichen die Kreaturen auf beiden Seiten und suchen nach
- i derjenigen, die nur auf einer Seite vorkommt.
Mau-Mau, Schwarzer Peter, Yatzy, Mihle, Backgammon, ‘; .~ T .
Ludo, Ganse-Spiel, Leiterspiel, uv.m. . / « Wer die richtige Kreatur zuerst erkennt, schnappt sich den passenden
c Marker und sammelt Punkte. Nach 8 Runden gewinnt das Team mit den
meisten Punkten.
INHALT
6 Spielplane | 30 Mihle-Steine | 20 Spielsteine | 55 Karten | o+
41 Mikado-Stébchen | 1 Yatzy-Block | 6 Wiirfel = INHALT
24 Memo-Plattchen | 1 Spielanleitung = 32 Wimmel-Such-Karten | 32 Wesen-Plattchen | 1 Spielanleitung
-
wyd

*unverbindliche Preisempfehlung




Reden, raten,
Runden gewinnen!

Witzige Spielideen, die d
Kommunikation herausforde
df rde Sh ll rklart u d
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24 Kommunikations- und Ratespiele Kommunikations- und Ratespiele 25
— Trendthema PODCAST: (\~ |
A, jetzt als SPIEL! LONAIR)
@

Die passende
 hier entstehen lockere, lustige oder tiefsinnige Podcast-Folgen

Themen und Inspiration fiir

; : einen richtig guten Talk mit e Uber 200 Themen zum Diskutieren, Lachen und Erinnerungen teilen!
Auf dem Studio-Brett Entschei- Freund*innen und Familie!
dungen iiber den Verlauf der o das Spielbrett ist das ,Podcast-Studio”

Podcast-Folge treffen

' Mit neonfarbener
o’
> Spotlackveredelung

Mein SpaB-
getrénk/-snack
des/den ich mir

oft gonne

fresprachsthemen.

4 Deept alke u.-.l.‘j;::.
Fn npe sl

aaterand

Farb- und Inhaltsanderungen vorbehalten
;-b'h!--u II.'!:r l-. .IuLl! &;f"a

a4 @]

Wiirfeln, ‘33(‘15_ Milﬁrohfon Mit Chart zum Festhalten ,
s die nachste der Podcast-Highlights St S E T ' Ty 1
Themenkarte ziehen Autoren: Julien Gupta, Johannes Berger y e )
Design: Kreativbunker ‘ lg‘- - L
19cmx 19 cm x 5,2 cm "JEE [""HFEI-MHE EUH.E SHOW!

90624 | € 19,95*/Stiick

.
¥ Id" o .
- - LI < g
. ; >
.

33477790624

tl
moses.

In Planung fiir
Frihjahr 2026:
Erweiterungssets
mit bekannten
Podcaster*innen!

SO WIRD'S GESPIELT
« Alle spielen kooperativ zusammen und tauschen sich Uber spannende Themen aus.

« Eine Person wirfelt und bewegt die Spielfigur auf die nachste Kategorie. Danach liest
die Person die neue Frage oder das neue Thema vor: Die Diskussion ist eroffnet!

» Nach 10 Karten ist der Podcast vorbei und die schonsten und lustigsten Momente
konnen festgehalten werden.

Julien Gupta, Autor und Umweltjournalist aus Berlin, verantwortet den Klimanewsletter ,Treib-
hauspost” und ist Co-Herausgeber des Spiegel-Bestsellers ,Unlearn CO,". Johannes Berger ist
Frontmann der Kolner Band Querbeat, Kuinstler und erfolgreicher Musikproduzent. Gemeinsam
entwickelt das Duo zeitgeistige, leicht zugangliche und unterhaltsame Brettspiele.

INHALT
1 Spielbrett | 1 Mikrofon-Figur | 1T Wiirfel | 200 Karten | 1 Spielanleitung

*unverbindliche Preisempfehlung



®
WERKHAUS

Juli 2025

Display Denglisch Telefonzelle
genaue Bestlickung s.S. 174

Leerdisplay 100% Made in Germany
hergestellt von Werkhaus

Gratis dazu hochwertiges Mdbel im Wert
von € 100,-

ca.28x76,2x28cm
99598 | VE: 36 Stiick | VK-Wert: € 358,20*

03 5988”

3477799

13
T

4 ‘

Farb- und Inhaltsanderungen vorbehalten

Kommunikations- und Ratespiele

DENGLISCH auf der
UBERHOLSPUR!

» 75 verruckte denglische Redewendungen regen zum Mitratseln an
* bewahrtes Konzept: spielerisch Englisch lernen
* Mit hilfreichen Vokabeln aus verschiedenen Themengebieten!

That 15 NONSens:

with sauce

Juli 2025

a4/ @]

Press on the tube!

Text: Rolf Krzon, Georg Schumacher
Design: Arnold Reisse

74cmx11,6cmx25cm
90943 | € 9,95*/Stlick

NN &)
4 "033477”909435”

*unverbindliche Preisempfehlung

Das abgefahren
Denglisch-Quis

SO WIRD'S GESPIELT
« Die Spielenden Uibersetzen zuerst den denglischen Spruch ins Deutsche.

« Bei einer richtigen Antwort muss die korrekte englische Ubersetzung heraus-
gefunden werden.

« Wurde eine Karte richtig gelost, gewinnt die Person diese als Punkt.
« Wer am Ende die meisten Punkte hat, gewinnt!

INHALT
80 Karten | 1 Spielanleitung

27



Kommunikations- und Ratespiele 29

Take you In eight!
HERE GOES THE POST UP!

:@:
* ein Muss fiir alle Fans der (d)englischen Sprache

¢ alleine oder im Team spielbar
e Spaf und Lerneffekt auch fur Englisch-Runaways!

a4 @)

Alle Denglisch for Beginners

Text: Georg Schumacher
Gestaltung: Rolf Krzon, Arnold Reisse

72cmx11,3cmx25cm
€ 9,95*/Stlick

@

Made in Germany

Everything is in butter, boss! That's the yellow from the egg That is the crowning!
90399 90386 90613
W Ly
S Nees WL L i
Denglisch

Juli 2025

Display Denglisch to go

genaue Bestlickung s. S. 174 My English is under all pig Now goes me a light up
90356 | VE: 12 Stiick | VK-Wert: € 119,40* . 90276 90291
o @@ I QI
Georg Schumacher Spiele-Erfinder SO WIRD'S GESPIELT

und Autor, arbeitet als Innovations- « Die Spielenden Ubersetzen reihum die denglischen Spriiche ins Deutsche.

und Motivationscoach. Er ist Gber-
zeugt, dass ,um die Ecke” zu denken o o ; .
die Fantasie befliigeln und véllig neue » Fir jede richtige Antwort gibt es einen Punkt.
Wege offenbaren kann. » Wer am Ende die meisten Punkte hat, gewinnt.

- Bei einer richtigen Antwort gilt es, die korrekte englische Redewendung herauszufinden.

INHALT
75 Karten | 5 Anleitungskarten

*unverbindliche Preisempfehlung
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Das RATESPIEL mit Ah-Garantie

Mit 350 Begriffen

SO WIRD'S GESPIELT

« Die Spielenden teilen sich in 2 Teams auf:
Das eine erklart und rat, wahrend das andere
kontrolliert.

12+ 3-8 ca. 20 * Esgilt, als Team in 90 Sekunden moglichst
® o060 viele Begriffe zu erraten.
® 9—?—? G » Dazu stehen nur die aufgedeckten
Anfangsbuchstaben zur Verfigung. Damit

durfen beliebig viele Worter gebildet werden.

Von Ah bis Z « Wer nicht weiter weif3, zieht noch mehr
Autor: Jiirgen Heel Buchstaben.

Text: Georg Schumacher « Das Team mit den meisten erratenen
Gestaltung: crosscreative® Begriffen gewinnt!

10cmx153cmx3cm

90156 | € 12,95*/Stiick
INHALT

. |‘[|J|3|!|UUU||I||‘"|I| !J“ @ ‘u“ 70 Begriffskarten | 26 Buchstabenkarten |

90156 4 Sonderkarten | 1 Sanduhr | 1 Spielanleitung

Kommunikations- und Ratespiele 31

Die WORT-RATSEL-CHALLENGE
fur kleine und grof3e Gruppen

:@:
 kein Stift und Papier notig, einfach drauflosraten
» 3 Schwierigkeitsgrade machen das Spiel variabel
e 2 Spielvarianten: kooperativ und kompetitiv

Giraffe /

WELCHES PASS- Banane X

WORT OFFNET DIE

GRUNE GLASTUR? Hasey/
Klappstuhl )X

[

0

social

Media
Trend

i34 @

Green Glass Door

Design: Tom Nassal
97cmx12,7cmx25cm
90182 | € 12,95*/Stiick

W ) g
4 7033477"901828 u

SO WIRD'S GESPIELT

Die Gruppe zieht eine Karte, einigt sich auf einen Schwierigkeitsgrad und entscheidet,
ob sie kooperativ oder kompetitiv spielen will.

« Eine Person kennt die Regel, der die genannten Passworter entsprechen mussen.
« Nur wer ein zur Regel passendes Passwort nennt, kann durch die grtne Glastir gehen.
+ Das Ziel ist: Die Regel herausfinden, der die Passworter entsprechen mussen.

Die unterschiedlichen
Farben signalisieren die
Schwierigkeitslevel

INHALT
60 Karten | 1 Spielanleitung

*unverbindliche Preisempfehlung



Einfach
schoner spielen

Wir spielen gern. Und wir mogen
schone Dinge. Warum also nicht
beides verbinden? Wie das geht,
sehen Sie auf den nachsten Seiten:
Trendige Spieleaccessoires —
kunterbunt, modern und stylish. So
macht Spielen noch mehr Spaf!




172 cm

BTTER
September 2025

Aktion Let's play

je1VE
40601 Wiirfelbecher | VE 9 NEU

40603 Wiirfel-Taschchen | VE 3 NEU
40604 Kugelschreiber Wiirfel | VE 18 NEU
40602 Anti-Stress-Wirfel | VE 12 NEU
40608 Buzzer |VE 9 NEU

40606 Lichterkette Spielwirfel | VE 3 NEU L
99403 Display Spielkarten in der Blechdose | VE 12 NEU o d -

40607 LED-Lichtbox On Air | VE 3 NEU "
) L - .Q

Aus Acryl mit
coolen Neon-

Leuchteffekten
WEFELEEE R

25190 6 Wirfel im Set | VE 12
90578 | EK-Wert: ca. € 324,-

& “0 “ “

334771905789 3 einzeln
drehbare

Wiirfel-Regale

GRATISIDAZU

hochwertiges Wiirfelmobel mit
einzeln drehbaren Acryl-Wiirfeln
im Wert von € 290,-
ca.35cmx 172 cm x 35 cm

Auf 4 Rollen
leicht zu
bewegen

Farb- und Inhaltsanderungen vorbehalten

Letsplay 35

WURFELMATTE und
bunte WURFEL to go -

ROLLME & BB
BABY il
ONE MORE TIME |

LET'S GET

DICEY

8

September 2025

Let's play Wiirfel-Taschchen
Dice pouch | Pochette a dés | Bolsita para dados
. mit 1 Wirfelmatte und 6 Spielwdrfeln
v & Taschchen:ca. 1T cmx8cmx5cm |
Wirfelmatte: 15cm x 15¢cm

40603 | VE: 3 Sets | € 12,95*/Set

4“ J

033477740603

ii:;i’

*unverbindliche Preisempfehlung



Farb- und Inhaltsanderungen vorbehalten

Der BUZZER fur mehr

Let's play 37

TEMPO UND ACTION im Spiel

3 Sounds:
WRONG - TADAA - ALARM

4

September 2025

Let's play Buzzer

Buzzer | Buzzer | Timbre

3 verschiedene Sounds erhaltlich: Wrong, Tadaa
oder Alarm | Batterien nicht enthalten (2 x AAA) |
in einer Geschenkbox

ca.35cmx@9cm

3-fach sortiert | im Display

40608 | VE: 9 Stiick | € 9,95%/Stiick

“033477“406088H g

Der PASSENDE STIFT fur

alle Spielefans

D

*unverbindliche Preisempfehlung

Punkte notieren mit Stil

September 2025

Let's play Kugelschreiber Wurfel
Ballpoint pen | Stylo-bille | Boligrafo
Mine blau, auswechselbar |
kompatibel mit internationaler
Kugelschreibermine M

Lange: ca. 14,5 cm

2-fach sortiert | im Display

40604 | VE: 18 Stiick | € 4,95*/Stlick

03 406040“ g

3477

4



38 Let'splay

On Air — Spiele-Runde
mit RAINBOW VIBES

verspiegelte Lichtbox mit buntem Neonlicht

das passende Accessoire fiir jede
Spiele-Runde

das perfekte Geschenk fir alle
Spieleliebhaber*innen

o

| MIT FARBWECHSEL

Ve L
o SIF/ Cooler Flackereffekt in Neonfarben

September 2025

Let's play LED-Lichtbox On Air

LED sign | Panneau LED | Cartel LED

mit Regenbogen-Flackereffekt und ver-
spiegelter Oberflache | Batterien nicht
enthalten (3 x AA) | in einer Geschenkbox
ca.22cmx8cmx4cm

40607 | VE: 3 Stiick | € 12,95*/Stiick

4 ”033477"4 “

06071

Farb- und Inhaltsanderungen vorbehalten

Let's play 39

Leuchtende WURFELDEKO fir

den Spieleabend

Mit Timer-Funktion

Mit Deko-Hiille fir
das Batteriefach

*unverbindliche Preisempfehlung

Q

"
/’/ '

.—w"””“‘\

September 2025

Let's play Lichterkette Spielwdirfel
Fairy lights dices | Guirlande lumineuse dés | Guirnalda

de
10

luces dados
Wiirfel mit eingelassenen bunten LEDs | mit Timer-

Funktion: aktiviert man den Timer, so schaltet sich
die Lichterkette jeden Tag zur gleichen Zeit ein und
leuchtet dann fiir 6 Stunden | mit Deko-Huille fir das

Ba

tteriefach | Batterien nicht enthalten (2 x AA) | in

einer Geschenkbox
Lange:ca. 2,10 m

40606 | VE: 3 Stiick | € 12,95*/Stiick

4 “03

34777406064



Let's play 41

Cooler METALLIC-LOOK statt braunes
Leder — die stylischen WURFELBECHER

o]

Mit farbigem Filz
ausgekleidet

Farb- und Inhaltsanderungen vorbehalten

Die perfekte Alternative
zum Klassiker!

September 2025

Let's play Wiirfelbecher

Dice cup | Gobelet a dés | Cubilete de dados
mit aufwandiger Metallic-Veredelung
ca.9cmx@75cm

3-fach sortiert | Display

40601 | VE: 9 Stiick | € 7,95%/Stiick

4 ‘|033477H406019|‘ Q

*unverbindliche Preisempfehlung



42  Let's play

WURFELSPASS in trendigen Farben

Praktische und hochwertige @
Verpackung o

Fiir viele gangige
Spiele nutzbar

6 Wiirfel im Set

Dices | Dés a jouer | Dados

aus Acryl | in transparenter Geschenkbox
Wiarfel:ca. 1,5ecmx 1,5ecmx 1,5¢cm

im Display

25190 | VE: 12 Sets | € 6,95*/Set

4 |‘033477||25 1 909‘| g

SPIELEKLASSIKER im frischen Look

Yatzy - einfacher Spieleinstieg

Attraktives Design fiir die
junge Zielgruppe

a4 @)

Wirfelblock

Score pad | Bloc jeu de dés | Bloc para juego

de dados

1 Block mit 80 Seiten | mit kurzer
Yatzy-Spielanleitung | Wiirfel nicht enthalten

FREENE oree

afFaER*= 95cmx13cmx1cem
CILAMT BT LNTER _ im Display . e
O 25189 | VE: 12 Stiick | € 6,95%/Stiick

TR

Farb- und Inhaltsanderungen vorbehalten

Let's play 43

ANTI-STRESS-WURFEL zum Knautschen
und ENTSPANNEN

V4 )
E® & &
¥ ¢ ’>
N\ ?é't/f
o \\’/

Der Anti-Stress-Wiirfel
flir spannende und
aufregende Spieleabende!

Aus Memory-Foam

NEUN

September 2025

Let's play Anti-Stress-Wiirfel

Anti stress dice | Dés anti-stress |
Dado antiestrés

zum Knautschen und Entspannen |
in einer Geschenkbox
ca.hbcmxbbcmxbbcm
4-fach sortiert | im Display

40602 | VE: 12 Stiick | € 8,95*/Stiick

4 “033477”406026" g

*unverbindliche Preisempfehlung



Kartenspiele 4b

Klassische KARTENSETS in
modernem DESIGN

.‘@:
» Echte Hingucker: mit Holofolie, Gold-Metallic oder knalligen Pantonefarben!
« fiur Bridge, Skat, Poker, 66, Mau Mau und weitere Spieleklassiker
* |deal als schones Geschenk und Mitnahme-Artikel!

NEUY

Juni 2025

alle Spielkartensets
Design & Gestaltung: Jutta Mandt
56 Spielkarten inkl. 2 Joker

- SPIELKARTEN

Plﬂying\ Cards

68cmx92cmx2cm
VE: 4 Stiick | € 8,95*/Stlick

Juni 2025

Display Spielkarten in der Blechdose

genaue Bestlickung s. S. 174 ,‘f Spielkarten rainbow

99403 | VE: 12 Stiick | VK-Wert: € 107,40* jf 90608
Qi @ ¢ % | [

, y
SPIELKARTEN

| ® » SPIELKAFETEN
Playing Cards

|E|':||'|r'||;]' l:arlle

e
T
-
-
-
5 o
. £

Spielkarten metallic
90607

4 “033477“906076“

Spielkarten classic

90609
i

4 ”033477 90

%

*unverbindliche Preisempfehlung



WORT-
UIZSPIELE

Buchstaben jonglieren
oder mit (Halb-)Wissen
brillieren

Hier kommen coole Spiele fur alle, die Spali am
Worterverdrehen haben oder Quizze lieben! Mit
Zeitdruck oder ohne, aus Papier oder mit Holz,
im Team, gegeneinander oder als Solospiel,
grof3formatig oder im Mitnahmeformat — hier
ist Vielfalt angesagt.

-

Z
S



48  Wortspiele Wortspiele 49

Das RASANTE WORTSPIEL: schnell
BLITZZE

denken, clever VERKNUPFEN!
ASTRON

o Worter in der Auslage verbinden - hier zahlen der erste und der
’ S Seeammarashbrends etzte Buchstaoe
- Karten? » das Spiel kombiniert Wortgewandtheit und Reaktion
4 » Alle spielen gleichzeitig: keine Wartezeit, volle Action!

L

NEUN

jn

Punkte zeigen die
Buchstabenanzahl des
gesuchten Worts an

Farb- und Inhaltsanderungen vorbehalten

Oktober 2025
BLITZEBR R
‘ 000
saliin) @
Blitz Zebra Astronaut

Autor: Hubert Warter
[llustration: Hubert Warter
Design: crosscreative®

129cmx 17,9 cm x 3,9 cm
90941 | € 16,95%/Stiick

WL > g
4 "033477"909411 H

SO WIRD'S GESPIELT

+ Alle spielen gleichzeitig.
« Eswird ein 4 x 4-Raster mit Karten ausgelegt.
« Alle versuchen gleichzeitig, eine Worterkette aus 3 Bildern zu finden.

« In der Worterkette muss das neue Wort immer mit dem letzten Buchstaben
des vorherigen Wortes anfangen.

» Das Spiel endet, sobald der Nachziehstapel aufgebraucht ist. Die Person mit
den meisten Karten hat gewonnen.

INHALT
102 Karten | 1 Spielanleitung

*unverbindliche Preisempfehlung




50  Wortspiele Wortspiele b1

Das ULTIMATIVE SPIEL fur
alle KREUZWORT-FANS

» Gegeneinander ein Kreuzwortratsel losen — geschickt eintragen
und das Spiel gewinnen!

» 100 Ratselblatter, 100 Kategorien und 3 Schwierigkeitsstufen
* Schnelle Runden, einfache Regeln, maximaler Ratselspal3!

Juli 2025
Display Kreuzwort-Challenge
& Rasanto Wortale

je 4 Exemplare ,Kreuzwort-Challenge” Pa§send dgzu
und ,Rasanto Wortale" finden Sie

99599 | VE: 8 Stiick | VK-Wert: € 103,60* Rasanto Wortale

" auf S. 61
IR @) ¢ -

033477

I gl T , ; ’ SEE A A

Auf einem Blatt
gegeneinander
kreuzwortratseln

Pk i
kfrﬂv £

& RATSELT GEGEMEINANDER!

Farb- und Inhaltsanderungen vorbehalten

Sterne zeigen den
Schwierigkeitsgrad an

SO WIRD'S GESPIELT

Alle spielen mit demselben Ratselblatt und beginnen mit 2 ,Leben”.

Jede*r wahlt eine eigene Stiftfarbe aus.

Die erste Person tragt genau einen Begriff an einer beliebigen Stelle ein
und gibt das Blatt weiter. Die nachste Person tragt nun ebenfalls einen
Begriff an einer beliebigen Stelle ein und gibt das Blatt weiter. So wird
weitergespielt, bis das Blatt vollstandig gefullt ist.

Hat man mit einmaligem Eintragen 2 Begriffe vervollstandigt, erhalt man
ein ,Extraleben”.

Hat man das Hauptlosungswort vervollstandigt, gewinnt man ebenfalls ein

Juli 2025

Kreuzwort-Challenge JExtraleben”. Beim Passen wird ein ,Leben” abgezogen.
Design & Gestaltung: Matthias » Wer am Ende (brig bleibt und noch ,Leben” hat, gewinnt das Spiel und ist
Kapusta der Ratselprofi! Bleiben am Ende mehrere ubrig, dann gewinnt die Person
28cmx 1,4cmx19cm mit den meisten ,Leben”.
90623 | VE: 4 Stiick | € 12,95*/Stlick
NI &) INHALT

4033477190623 1 Block mit 100 Seiten

*unverbindliche Preisempfehlung



b2  Wortspiele Nortsoi

Das mitreilende WORTSPIEL
fur DIE GANZE FAMILIE

:@:
» simple Regeln: Mischung aus Stadt-Land-Fluss und Bingo
* hoher Wiederspielreiz

* insgesamt 400 Kategorien

(@]
(@]
M
o1
w

n

20,8cmx 73,2cm x 20,1 cm

Aktion Criss Cross Categories Tower
10 Exemplare im Display
1 Gratisexemplar

RO
S | CATEGORIES

8+ .2;6. ca. 20 T
Wer eine ganze Reihe auf [ ) un
dem Spielbrett beendet, [‘.J ‘?'T'?\ ‘ e 3
erhalt Bonuspunkte! -
Criss Cross Categories i
Autoren: Arno Steinwender, =
Ara Karapetyan :'
Design & Gestaltung: Kreativbunker F
19cmx 19 cm x 5,2 cm ,:
90615 | € 19,95*/Stiick =
LS 8 -
0 o e

SO WIRD'S GESPIELT

« Eine Person sucht eine Kategorie von einer Karte aus und nennt sie laut. Nun mussen
alle reihum je ein Wort sagen, das zur Kategorie passt und mit einem der ausliegenden
Buchstaben beginnt.

+ Sobald eine Person ein passendes Wort genannt hat, nimmt sie sich den entsprechenden
Buchstaben-Chip aus dem Raster.

 Hat eine Person den letzten Chip einer Reihe, Spalte oder Diagonalen abgeraumt, erhalt

sie zusatzlich einen Bonus-Chip!

Wer zu lange braucht, bekommt den Timer hingestellt und hat nur noch ein paar Se-

kunden, um zu antworten - sonst ist die Person aus der aktuellen Runde ausgeschieden.

» Wer am Spielende die meisten Punkte gesammelt hat, gewinnt!

.

Aktions-Chips sorgen fiir
noch mehr Spannung

INHALT
1 Spielfeld | 80 Chips | 1 Timer | 200 Karten | 1 Spielanleitung

*unverbindliche Preisempfehlung



b4 Wortspiele

Schnelles Wortsuchspiel -— CLEVER
KOMBINIEREN und punkten

SO WIRD'S GESPIELT

Alle suchen gleichzeitig einen Begriff zur aktuel-
len Kategorie.

Dazu durfen in der ausliegende Buchstaben-
reihe beliebig Buchstaben ausgelassen oder
hinzugefugt werden. Aber: Die Reihenfolge muss
eingehalten werden.

Wer ein Wort gefunden hat, schnappt sich schnell
die entsprechende Punktesaule. Es gilt: Je mehr

50 Themengebiete

Wortwerk Buchstaben, desto besser.

Autor: Arno Steinwender « Wer nach 7 Runden die meisten Punkte gesam-

Gestaltung: crosscreative® melt hat, gewinnt die Wortsuche.

20cmx 10cmx 6 cm

90159 | € 19,95*/Stiick

. INHALT

”l” ‘I“”m‘lml”“‘"” @ E 80 Karten | 40 Buchstabenplattchen | 5 Punktesau-

4 1033477901590 len | 5 Punktemarker | 1 Sanduhr | 1 Spielanleitung

Zum WORTER JONGLIEREN:
Jeder Buchstabe zahlt!

Bestimmte Buchstaben-Kombinationen
geben Bonuspunkte

40

SO WIRD'S GESPIELT

« Gelbe Punktekarte auswahlen und Vokalpunkte
fur diese Partie festlegen.

+ Ab jetzt jede Runde: Anfangsbuchstaben und
maximale Wortlange aufdecken, ...

+ ... Sanduhr umdrehen und ...
+ ...ineiner Minute das perfekte Wort eintragen.

Das perfek4te Wort « Hierfiir gibt's Punkte: glltiges Wort (5 P),
Autor: Moritz Dressler perfekte Wortlange (5 P), Bonusbuchstaben (5
Gestaltung: Kreativbunker P), vorgedruckten Buchstaben treffen (5 P) und
13cmx19cmx 5,4 cm Vokale (je nach Punktekarte).

90366 | € 16,95*/Stiick

:
LRI g INHALT

3477190366 37 Karten | 1 Block | 1 Sanduhr | 1 Spielanleitung

Quizspiele 5b

Mit POKERFACE UND HALBWISSEN
Quizpunkte sichern

o Bluff-, Schatz- und Quizspiel in einem

» auBergewohnliche Quizfragen aus allen Themengebieten
¢ mit innovativem Kartenhalter und bunten Holzwiirfeln

Noch leichter Punkte
zahlen mit Spielchips!

©,0

Schatz it - if you can
Autor: Ralf zur Linde
Gestaltung: crosscreative®
28cmx22cmxb5cm
90152 | € 29,95*/Stiick

4 “o

33477

*

LERNSPIEL
JANUAR 2024

I @) e
901521 u

SO WIRD'S GESPIELT

Gespielt wird reihum im Uhrzeigersinn.

» Wer am Zug ist, bringt die aufgedeckten Begriffe
(hoffentlich!) in die richtige Reihenfolge.

Der*die nachste Mitspieler®in kann diese
Reihenfolge nun absegnen und einen neuen

Begriff aufdecken, um damit die Reihe zu erweitern.
Alternativ darf der*die Mitspielende die Reihenfolge
anzweifeln und daflr das Kontrollfenster 6ffnen.
Pluspunkte gibt es fur jeden ,richtig” einsortierten
Begriff — daflr reicht schon das reine Absegnen der
Reihenfolge.

Korrektes Anzweifeln bringt ebenfalls Pluspunkte,
falsches Anzweifeln dagegen Minuspunkte.

Cleverer Kartenhalter
enthiillt die Karte
Antwort flir Antwort

>

INHALT

1 Kartenhalter | 9 Holzklotzchen | 81 Punktechips |
75 Quizkarten mit 150 Fragen | 1 Spielanleitung

*unverbindliche Preisempfehlung




56  Quizspiele

Gegeneinander oder
kooperativ spielbar

o |

& il - .‘....,,.
Eiskar

katze

et

Farb- und Inhaltsanderungen vorbehalten

Quizspiele 97

Das beliebte SCHATZSPIEL: jetzt
auch fur KINDER ab 8 Jahren!

» Kooperative Variante des Originals mit neuen, kindgerechten Fragen!
e 100 Fragen aus den Kategorien Tierwelt, Mensch, Technik und mehr

* 3 Schwierigkeitsgrade

September 2025

a3 @]

Schatz it! JUNIOR

Autor: Ralf zur Linde
Design & Gestaltung: Andrea Kohrsen

28cmx22cmx5,2cm
90948 | € 24,95*/Stiick

LI <> g
2 >

909480

4‘ 3477

Ralf zur Linde wurde 1969 in Bad Wildungen
geboren. 1992 erschien sein Erstlingswerk

. ,Marieno’, ein Strategiespiel fir 2 Personen,

das er wahrend des Studiums entwickelte. Zur
fon g o ms EEES  Linde widmete sich jedoch auch zunehmend
der Entwicklung digitaler Logikspiele. Sein
erfolgreichstes Videospiel ist ,Pushy”. Zur Linde
lebt heute mit seiner Familie auf Mallorca und
entwickelt noch immer Spiele. Dabei konzentriert
er sich auf Brett- und Kartenspiele fir Familien. Zu
seinen bekanntesten Veroffentlichungen gehoren u. a.
JEselsbricke" ,Dizzle" und ,Finca".

*unverbindliche Preisempfehlung

SO WIRD'S GESPIELT

« Alle Kinder raten gemeinsam.

« Eine Karte wird in den Kartenhalter geschoben und das erste
Holzklotzchen darauf platziert.

» Nach und nach bringen die Kinder die aufgedeckten Antworten in
die richtige Reihenfolge. Dazu besprechen sie sich, wo jede neue
Antwort einsortiert werden muss und legen das entsprechende
Holzklotzchen an die passende Stelle.

« Stimmt die Losung mit der Sortierung Uberein, gibt es Punkte.

INHALT

1 Kartenhalter | 1 Holzbalken | 6 Holzklotzchen | 100 Quizkarten |
54 Punktechips | 6 Abstimmchips | 1 Spielanleitung



58  Quizspiele Quizspiele 59

Das rasante WORTSPIEL - Das uberraschende QUIZSPIEL
GANZ OHNE SCHREIBEN MIT GLUCKSFAKTOR

. e bunte Themenvielfalt dank diverser Kategorien = _—
* es gilt, das eigene Wissen einzuschatzen
* Gliicksrunden sorgen fiir noch mehr Spannung

SO WIRD'S GESPIELT

« Zuerst decken die Spielenden 3 beliebige Katego-
rienplattchen auf.

+ Jemand dreht die Sanduhr um und wirfelt einen

Buchstaben.

Ab jetzt mussen die Spielenden reihum Worte find-

en: mit dem gewdrfelten Buchstaben und passend

zu einer der 3 Kategorien.

Wer ein passendes Wort gesagt hat, dreht die Sand-

Stadt, Land, Boom! uhr um 180° und gibt sie nach links weiter.
Autor: Christoph Reiser « L&uft die Sanduhr ab, bevor ein Wort gesagt wurde,
Gestaltung: Kreativbunker wird ein Minuspunkt verteilt!
10cmx 153cmx3cm
90162 | € 12,95*/Stlick
- INHALT
”l” ‘IH”H”‘""H |||W @ 2 1 Sanduhr | 30 Kategorienchips | 1 Wiirfel mit 20
4 1033477901620 Seiten | 1 Spielanleitung

WER KENNT DEUTSCHLAND am
besten und kann punkten?

QUIZME 5

Autor: Jirgen Heel
Design & Gestaltung: Kreativbunker

129cmx17.9cmx 3,9 cm
90188 | € 16,95*/Stlick

LT ) va
901880’

033477

SO WIRD'S GESPIELT

S0 WIRD S GESﬁIELT, - ) + Eine Person zieht eine Quiz-Karte und liest die Kategorie vor. AuBerdem
* ge‘th_JtT liest eIZn e StplelegdeFr éine dFragedl_n 3 nennt sie, wer oder was diese Runde gesucht wird.
chritlen vor. ZUErst nur die Frage, dann die vier « Alle anderen stellen geheim auf ihrem Wirfel die Augenzahl ein, deren
ég.tg\é?xgc\j\?alﬁhkelten’ und schlielich noch eine Hinweis sie horen mochten. Eine hohe Augenzahl erlaubt es ihnen, frih
) ) zu antworten, dafir aber mit weniger aussagekraftigen Hinweisen. Eine

Nach jedem Schritt konnen die anderen Spielenden niedrige Augenzahl erlaubt eine spatere Antwort, jedoch mit eindeutigeren
ihre Antwort notieren. Hinweisen.

Je fruher man seine Antwort gibt, desto mehr « Nachdem alle ihre Augenzahl aufgedeckt haben, bekommen sie nachein-
Punkte gibt es. ander ihren Hinweis, beginnend mit der hochsten Augenzahl. Danach darf
Wer als Erste*r das Ziel erreicht, gewinnt. jede Person antworten. Wer die Frage richtig beantwortet, erhalt die Karte
als Punkt! Wer zuerst 5 Punkte gesammelt hat, gewinnt.

Deutschland - Das Quiz

Autoren: Jurgen Winzer, Toni Dietz
Gestaltung: Kreativbunker

13cmx105cmx 13 cm

90364 | € 14,95*/Stiick INHALT
m ‘I‘H”H "” m ‘lH 300 Karten | 6 Spielfiguren | Punkteskala am INH,ALT A ‘
“033 H903 H Schachtelrand | 6 Wirfel | 101 Karten | 1 Spielanleitung

1 Spielanleitung

*unverbindliche Preisempfehlung



60  Wortspiele

Fur Wortverdreher*innen und
STADT-LAND-FLUSS-PROFIS

* 50 Themengebiete

e fir Fans von Kreuzwortratseln und Stadt-Land-Fluss
* Grof3format mit ellenlangen Wortratseln

sl .

50 THENEN
+ LISUNGEN

|4 SPI E%

SO WIRD'S GESPIELT
« Die Spielenden erhalten das gleiche Blatt.

+ Sie mussen in langen Ratselwortern die
Losungsworter finden.

» Wer die meisten Begriffe findet, erhalt die
meisten Punkte und gewinnt.

INHALT
1 Block (100 Blatt)

aa5#(@

Salto Wortale

Text: Georg Schumacher, Rolf Krzon
Gestaltung: Kreativbunker

28cmx19cmx 1,4cm
90385 | VE: 4 Stiick | € 12,95*/Stiick

W @) vy
4 "033477"903853 u

BEIM EINKAUF 3

IINMEMTITR BT L

KUFE RUCETENITONUNGE
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NP RTINS CHANT R LS Tikim

ARMESCRAMENE T

lI'.SIll.TfiItllllF.}l]l'HZ!!ll

Wortspiele 61

ACTIONREICHER Blatter-Wirbel-

Spall fur GROSSE GRUPPEI\L

:@;
» kooperatives Wortspiel
» so viele passende Worter wie moglich finden

e fordert Konzentration und Sprachkompetenz

a4 @

Rasanto Wortale
Autorin: Rita Modl

Design & Gestaltung: Kreativbunker

28cmx19cmx 1,4cm

90603 | VE: 4 Stiick | € 12,95*/Stiick

906038

4 HOS

3477

[ ea——

I KWAITOPERETTELE

(705
ROCK//RNEV/ILSMMS/K

K

L 4 98]
T RO

P AN T WO

SO WIRD'S GESPIELT
« Jede Person erhalt ein Blatt mit einer unterschiedlichen Kategorie.

« Die Spielenden mussen sich entscheiden, ob sie die normale oder die
Profi-Variante spielen wollen.

« Dementsprechend wird der Timer gestellt und los geht das Spiel.

» Jede Person schreibt nun ein Wort — passend zum Thema auf dem
Blatt — auf und gibt das Blatt im Uhrzeigersinn weiter.

« So geht es flr die restliche Runde weiter, bis der Timer abgelaufen ist.

« Jede Person zahlt nun auf ihrem Blatt die Punkte, wie in der Wertung
beschrieben.

INHALT
1 Block (100 Blatt)

*unverbindliche Preisempfehlung



62  Quizspiele

FAKT ODER FAKE? Locker-leichter
Quizspald fur allel

» schneller QuizspaB fiir gesellige Runden

 auch mit Nichtwissen kann man glanzen
» kleiner Preis, erstaunlicher Inhalt

buizspicie

w m L) g

i

a4/ @]

Alle Fake Quizze

AR ey | TR
AR e | R R

Gestaltung: Kreativbunker Display Fake Quiz

80 Karten je 4 Exemplare der 3 Fake-Titel
72cmx11,3cmx25cm genaue Bestlckung s. S. 175

€ 9,95*/Stiick 99564 | VE: 12 Stiick | VK-Wert: € 119,40

4 H()33477“995643H @

P

244 absurde Fakten
und Fakes

HLFF
e

4
Sy by,

s B g

bl i -

Fake Check
Autor: Paul Schulz
90166

4 ” 77“ H

0334777901668

SO WIRD'S GESPIELT
« Reihum werden absurde Fakten vorgelesen.
« Alle mussen die Fakten einschatzen: Fakt oder Fake?

« Bei einer falschen Antwort missen die Personen auf der
Plankenkarte einen Schritt Richtung Abgrund riicken.
Wer runterfallt, kriegt keine Punkte!

Quizspiele

. [
Diverse Fotos, ]
Zeichnungen,

Stadtkarten u. v. m.

Made in Germany

Fake Shots
Autor: Jurgen Heel

90167
I

033477

SO WIRD'S GESPIELT
« In der Tischmitte liegen 4 Bilder und eine Kategorie.

+ Alle tippen geheim: Wie viele Bilder passen zur genannten
Rubrik?

« Nach der Auflosung werden Punkte verteilt. Ganz wichtig:
Die Spielenden durfen blof nicht zu hoch tippen!

Vielfaltige Kategorien
und Begriffe aus allen
Themenbereichen

Fake Facts
Autor: Jurgen Heel
90168

4 “033477”9 682”

01

SO WIRD'S GESPIELT
+ In der Tischmitte liegen 5 Begriffe und eine Kategorie.

« Alle tippen geheim: Wie viele Begriffe passen zur ge-
nannten Rubrik?

+ Nach der Auflosung werden Punkte verteilt. Ganz

wichtig: Die Spielenden dirfen blof nicht zu hoch tippen! B —

*unverbindliche Preisempfehlung

l
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R



Quizspiele 65

PUB-QUIZ fur Zuhause: GEMEINSAM
GEGEN DAS SPIEL gewinnen!

kombinierbar, sorgen aber auch als einzelne Kartensets fir kurzweilige O.
Unterhaltung.

Es macht unglaublich viel SpaB, gemeinsam mit den Freund"innen zv quizzen
und ein Bierchen zv trinken. Das geht nicht nur in der Kneipe, sondern auch
im heimischen Hohnzimmer: Her gerne im Team spielt, die Geselligkeit liebt
und das eigene Hissen mit anderen teilt, kommt beim Kneipenquiz voll auf
seine ihre Kosten. Die Erweiterungen sind jeweils mit den Kneipenquiz-Spielen

» kooperative Quizspiele — perfekt geeignet fir grof3e Spielgruppen
 einzigartige Verpackung mit Schubladen bei den Grof3spielen
» Variationsmoglichkeit: alle Kneipenquiz-Spiele miteinander kombinierbar

ohnzimmer und gewinnt i

Holt euch das Pub-Quiz ins ' 30
Team gegen dos Spiel! :

Alle Kneipenquizze

Text: Darren Grundorf,
Tom Zimmermann, Marco Teubner,

A Heinrich Glumpler
Gemeinsam gegen das Gestaltung: Kreativbunker

Spiel gewinnen! 25cmx 18 cmx 7 cm

€ 29,95*/Stiick
iz

Einzigartige Verpackung
mit Schubladen
bei den GroBspielen

Kneipenquiz — Das Original
90251

7H 511“

4‘L3347 902

Sonderedition fiir Wie gut kennen sich die
alle FuBball-Fans Spielenden untereinander?

Die Fragen fir unsere Kneipenquiz-Rei-

he stammen aus der Feder der beiden
Kneipenquiz-Pioniere Darren Grundorf
und Tom Zimmermann. Die beiden
veranstalten schon seit 2011 regelmaBige
Kneipenquiz-Abende in ganz Deutschland.
Gemeinsam mit dem Erfolgsduo Marco Teubner und
Heinrich Glumpler, die den Kneipenquiz-Mechanis-
mus entwickelt haben, sind sie die kreativen Kopfe
hinter dem Kneipenquiz und den Spezialausgaben.

: Darren Grundorf und Tom Zimmermann
. stehen flir Veranstaltungen zur Verfligung. @2

Bei Interesse wenden Sie sich gerne an
Friederike Wehse,

wehse@moses-verlag.de,
: Tel.02152-209853. =

Kneipenquiz — FuBBball-Spezial
90345

H 77“ SJ

4 "033477"9034

*unverbindliche Preisempfehlung

Kneipenquiz — Family & Friends Spezial
90381

4“033477H

903815




Ob mit Karten oder Wurfeln — hier konnen
fast alle Altersklassen mitspielen. Hoher
Wiederspielfaktor dank immer neuen
Spielkombinationen und grof3er Kaufanreiz
durch besonders attraktive Verpackung.




68  Kartenspiele Kartenspiele 69

Kartenspiel, bei dem GROSSE und
SCHNELLIGKEIT zahlen

:@;
» ein schnelles Reaktions- und Relationsspiel

o fordert Konzentration, visuelle Wahrnehmung sowie die Auge-Hand-
Koordination

* alle spielen gleichzeitig, niemand muss warten

Schnell sein und auf die
richtige Karte schlagen

-
»

Welche Grof3e wird gesucht? -
Das zweitkleinste Motiv!

Farb- und Inhaltsanderungen vorbehalten

August 2025

i@

Size Matters!

Autor: Ralf zur Linde
Design & Gestaltung: Matthias Kapusta

9,7cmx12,7cmx 2,5¢cm
90616 | € 12,95*/Stlick

W @) vy
4 "033477"906168 u

SO WIRD'S GESPIELT

+ 8 Karten werden in der Tischmitte aufgedeckt, eine 9. Karte wird — vom Nach-
ziehstapel — aufgedeckt und zu den Karten in der Tischmitte gelegt.

« Auf der Ruckseite der oberen Karte des Nachziehstapels ist nun die gesuchte

Grofe sichtbar.
! « Gleichzeitig versuchen alle das passende Motiv unter den gelegten Karten
zu finden.
« Die Person, die als erstes die richtige Karte findet, schlagt darauf und darf diese
behalten. Wer als erstes 7 Karten gesammelt hat, gewinnt.
INHALT
48 Karten | 1 Spielanleitung

*unverbindliche Preisempfehlung

Die Ameise ist das zweit- &
kleinste Motiv von allen!




70  Pocket Games Pocket Games 71

POCLEY GLIES KOMPAKTEN FORMAT

* 9 verschiedene Spielklassiker von Tabu liber Scharade bis
hin zu Wer bin ich?

» sofort spielbar ohne weitere Utensilien
* Tolles Mitbringsel und perfekt fiir Reisen mit wenig Gepack!

Pocket Games
7cmx4,8cmx2cm
6-fach sortiert | im Display

90256 | VE: 48 Stiick | € 2,95*/Stiick

INHALT

6 verschiedene Mini-Spiele im ”m ‘IH'HH““I‘""” H H g
4 i

praktischen Taschenformat 033477902566

Farb- und Inhaltsanderungen vorbehalten

a5 @

Pocket Games New

Autor*innen: Anja Wrede, Christoph Cantzler i
[llustration & Gestaltung: Andrea Kohrsen

7cmx4,8cmx2cm 68cmx2cmx48cm
6-fach sortiert | im Display ] 9-fach sortiert | im Display
INHALT 90163 | VE: 48 Stiick | € 3,95*/Stiick _ 92140 | VE: 36 Stiick | € 3,95*/Stiick

orsisnenscnonormam [N (@) (2 TR LW &

Karten und Spielmaterial aus Holz 033477"901637 jeweils 50 Karten 347792140

Juni 2025

Mini Games Club
Design & Gestaltung: Professor Puzzle

*unverbindliche Preisempfehlung / Vertrieb nur in D, A, CH



72 Karten- und Wiurfelspiele

DISPLAY Fernweh

Kartenspiele 73

BRIEFMARKEN LEGEN mit
Urlaubsflair

O
.]_:_ {1,. kleine Box, groBartiges Reisespiel
' EIT-TEi- » Briefmarken anlegen und clever Punkte sammeln
2 UZgt « schneller Spieleinstieg
H Das passende Fern-
B weh Globetrotter-

A Quiz fnden Sie
R, aufS.132 4

7 DENKSPORT & SPIEL

”
[
»
.
-
|

e

% STAMPS

Display Fernweh Kartenspiele

je 4 Exemplare ,Fernweh STAMPS" und
Fernweh Das Globetrotter-Quiz”

99588 | VE: 8 Stiick | VK-Wert: € 79,60

033477“995889H @ @

> 4 LA G

Gleichfarbige Briefmarken miissen eine Klammer
bilden und andere Briefmarken umschlieBen

i 5#(@

Fernweh STAMPS

Autor: Carlo Emanuele Lancavecchia
Design & Gestaltung: Stephanie Dunholter

= SPIELE- |

f

SAMMLUNG

4@

Fernweh Spielesammlung to go
Design: Stephanie Dunholter
10cmx 153 cmx3cm

90173 | €12,95%/Stiick

4 033477H9O 1 736“ @

INHALT

54 Spielkarten (franz. Blatt) | 54 Mau-Mau-
Karten | 6 Wiirfel | T Spielanleitung

Kartenspiele:

Mau-Mau | Slap Jack | Schwimmen | Sieb-
zehn und vier | Mogeln | 100 gewinnt | 66

Wirfelspiele:

Sonne wiirfeln | Bose Eins | Grofe

und kleine Hausnummern wiirfeln |
Alle gemeinsam | Alles gerade | Maxle |
Chicago | Fiinferpasch

75cmx11cmx3cm
90618 | € 9,95*/Stiick

WL NED)

334777906182

4

Punktemarker
aus Holz

Ve

"'."
LY ™
Sdagy :.*"”""‘l-

I

*unverbindliche Preisempfehlung

SO WIRD'S GESPIELT

Reihum legen die Spielenden eine Briefmarke in das ausliegende
Raster. Wer dabei eine Klammer aus 2 gleichfarbigen Briefmarken
erzeugt, erhalt Punkte. Und zwar fir jede eingeschlossene Brief-
marke.

« Sind alle Karten ausgespielt, endet das Spiel. Nun erhalten alle ihre
Punkte, je nachdem, wo die Spielsteine auf dem Punkte-Tableau
stehen.

INHALT

40 Briefmarken | 20 Spielsteine aus Holz | 4 Punkte-Tableaus |
1 Spielanleitung



74 Kartenspiele

Alle Kartenspiele im neuen Format
AUF EINEN BLICK

B BLIANLY Zate' WEA A L

S ORI

| GLASS
% 1008 2>
= A

o

Display moses. Kartenspiele
genaue Bestlickung s.S. 175
99590 | VE: 12 Stiick | VK-Wert: € 155,40*

I @ &
4 1033477995902

Kartenspiele 75

Das MONSTERSTARKE Kartenspiel
fur die ganze Familie!

Whe

:@:
» einfaches Spielprinzip: Karten merken & clever kombinieren
* mit Mampfattacken Karten der Mitspielenden sammeln & Punkte kassieren

¢ inkl. Spielvariante fiir 2 Spielende

N LA
AR

Anleitung auch auf Englisch

a4/ @]

. Mega Monster Meals

Autorin: Sophia Wagner
[llustration: Marek Blaha
Design: Matthias Kapusta

97cmx12,7cmx25cm
90610 | € 12,95*/Stlick

W @) v
4 "033477"906106 u

\ﬁ\

Marek Blaha ist seit 2009 als SO WIRD'S GESPIELT

frglberu[‘llctcgr Illustrator tath|9. Zu « Eine Mampf-Attacke wird gestartet, indem eine Person eine ihrer
seinen Lieblingsmotiven gehdren Handkarten vor eine*n Mitspielende*n legt.

Fantasiewesen und Monster so- . o .

wie witzige und iiberzogene car- + Die Person, die die Mampf-Attacke abbekommen hat, spielt nun alle
toonige Figuren. Er lebt mit seiner Karten aus, die eine Zahl kleiner sind, als die Karte, die vor ihr liegt.
Familie in Offenbach. Zu seinen « Pro abgelegter Karte gibt es einen Punkt fur die Person, die die
Hobbys zahlen Fahrradfahren, Mampf-Attacke gestartet hat.

Zeichnen, Brettspiele und ins Kino « Das Spiel endet, sobald jemand keine Karten mehr auf der Hand
gehen. Wenn er auf Reisen oder hat. Jede*r zahlt nun die restlichen Karten auf der Hand. Pro Karte
im Urlaub ist, versteckt er kleine gibt es einen Punkt. Wer die meisten Punkte hat, gewinnt.

Zeichnungen in der Stadt, die er
gerade besucht.

INHALT
60 Karten | 12 Plattchen | 2 Spielanleitungen

*unverbindliche Preisempfehlung



76 Kartenspiele

MAU-MAU mit speziellem ED-FAKTOR

Mit kratzbiirstigen
Sonderaktionen

Vel

SO WIRD'S GESPIELT

Die Karten werden gemischt und jeweils 5 an
alle verteilt. Der Rest wird als Nachziehstapel
hingelegt.

Eine Karte vom Nachziehstapel wird offen in
die Tischmitte gelegt.

Es wird reihum im Uhrzeigersinn gespielt.

Jede Person legt eine Karte ab, die entweder
in Farbe oder Wert mit der vorherigen Karte
in der Mitte Ubereinstimmt.

Ed, the Cat - Mau Mau Wer nicht ablegen kann, muss nachziehen.

Design: Sandra Kretzmann Wer zuerst alle Handkarten abgelegt hat,
68cmx9,7cmx2,2cm gewinnt das Spiel.

90611 | € 7,95*/Stiick

I @)
4 Hl‘ I“l |9‘|0“L”"H gi?:in | 1 Spielanleitung

33477

Karten verdeckt
ausspielen, umdrehen
oder bei den anderen

klauen

SO WIRD'S GESPIELT

+ Im ganzen Spiel gibt es nur zwei unter-
schiedliche Karten: 0 und 1.

Alle versuchen, aus diesen Karten bestim-
mte Kombinationen vor sich auszuspielen
und so das Spiel zu gewinnen.

Wer am Zug ist, darf eine Handkarte
verdeckt in seine Auslage ausspielen
oder eine Karte in der eigenen Auslage
aufdecken oder versuchen, eine verdeckte
Karte in einer fremden Auslage zu klauen.
Aber Vorsicht! Klaut man eine 0, muss
man teuer dafiir bezahlen.

Wer zuerst drei 1en mehr aufgedeckt hat
als alle anderen, gewinnt — es sei denn,
jemand anders kann den Sieg stibitzen,
indem sie*er nacheinander finf Oen in der
eigenen Auslage aufdeckt.

Verdeckte Mission

Autor*innen: Anja Wrede,
Christoph Cantzler
Design: Kreativbunker

9,7cmx12,7cmx25cm
90171 | € 12,95*/Stiick

K
”lH ‘IM“HIJ’U“JHl‘IlllH @ ) L'\égﬁiill-karten | 1 Spielanleitung

033477

Kartenspiele

Das VERRUCKT-VERDREHTE
Kartenspiel mit neuem Twist >

» eine echte Herausforderung fur alle, denen Mau-Mau zu wenig ist
 hier wird die vorletzte Karte bedient
o etwas Aufmerksamkeit und mutiges Bluffen fiihren zum Sieg

Rot passt
auf Rot!

O o | L Das DRUHTER und

Autor: Ralf zur Linde H] a ’n'tlﬂ Kartenspi E“ﬂ
9,7cmx12,7cmx2,5cm L

90172 | € 12,95*/Stiick

Design: Matthias Kapusta
. LY
TRCO I motes.

HALF JUN LinDE

Ralf zur Linde wurde 1969 in Bad Wildungen

SO WIRD'S GESPIELT

Q«\@ geboren. 1992 erschien sein Erstlingswerk + Reihum legen alle Karten nach den bekannten
[ .Marieno”, ein Strategiespiel fur 2 Personen, Mau-Mau-Regeln ab (Farbe oder Obstsorte
FoF das er wahrend des Studiums entwickelte. Zur passend spielen).
-_'A - Linde widmete sich jedoch auch zunehmend + Der Twist: Es wird nicht die oberste Karte, son-
"'il‘i' der Entwicklung digitaler Logikspiele. Sein dern die Karte darunter bedient” Alle missen
o erfolgreichstes Videospiel ist ,Pushy’. Zur Linde unter pediern’ /A€ Musse

| lebt heute mit seiner Familie auf Mallorca und also gut aufpassen, was verdeckt wird.
entwickelt noch immer Spiele. Dabei konzentriert Wer denkt, jemand hat falsch abgelegt, darf
er sich auf Brett- und Kartenspiele fir Familien. Zu anzweifeln.
seinen bekanntesten Veroffentlichungen gehoren u. a.
JEselsbricke”, ,Dizzle" und ,Finca”.

INHALT
60 Karten | 1 Spielanleitung

*unverbindliche Preisempfehlung



78  Wirfelspiele

WURFELN - taktieren — PUNKTEN

L
vom arbeitsausschuf -
kinderspiel + spielzeug

ausgezeichnet
recommended

ar % .20 SO WIRD'S GESPIELT
® 000 . Jede*r sammelf[ auf seinem Blockblatt maoglichst
‘ .-\ ‘?.T_?\ ‘ G \ viele Kreuze in jeder Farbe.
Doch Vorsicht, kommen die Spielenden in die

sogenannte Todeszone, werden ihre Punkte
Calavera weniger.

Autor: Klaus-Jurgen Wrede Oder sie bekommen sogar Minuspunkte.

Gestaltung: Kreativbunker Wer sichert schnell seine wertvollen Punkte und
10cmx153cmx3cm gewinnt das Spiel?

90319 | € 12,95*/Stiick

TR g INHALT

334771903198 6 Wiirfel | 1 Block | 1 Spielanleitung

&
g
—

V., DY
o s o ___""_.-4__.-
L ~n
HL S

SO WIRD'S GESPIELT
Wer an der Reihe ist, wirft die 3 Zahlenwdirfel.

Das Ergebnis tragen nun alle Spielenden auf
ihrem Blatt ein. Die Zahlen werden dazu von

.

# 8+ 2-6 ca. 20 oben in die Spalten ,fallen” gelassen.
‘ ®0ee \ ‘ \ * Der Clou: Die Zahlen konnen dabei beliebig
: [“J "1,-'@ e addiert oder gespeichert werden.
« Ist ein Blatt voll, geht es an die Punkte! Diese gibt

ﬂ: i es je nach Variante fur Zeilen, Schlangen oder
) Upwa'rts. . Bausteine gleicher Zahlen.

Autorin: SoAphla Wagner + Mit den Effekten des optionalen Ereigniswiirfels
; Gestaltung: Kreativbunker bietet jede Partie noch mehr Spielspaf!
ﬁ 10cmx153cmx3cm

90148 | € 12,95*/Stiick
? - INHALT

I @) 2 zennmiret et

4 10334771907484 1 Block (100 Blatt) | 1 Spielanleitung

Wirfelspiele

Mit WURFELGLUCK UND
PLANUNGSGESCHICK zum Sieg

o simple Regeln gepaart mit leicht taktischem Spiel
e Wirfel platzieren und Aufgabenkarten erfillen
* hoher Grad an Interaktion durch die gemeinsame Wiirfelauslage

i34 @)

Tic Tac Town

Autor: Ignasi Ferré
Gestaltung: Isaac Murgadella

13cmx 18cm x 4 cm
90181 | € 16,95*/Stiick

WITANE e
4 "033477"901811 B

SO WIRD'S GESPIELT

+ Alle Wurfel werden gewdrfelt. Reihum sucht sich jede Person einen
Wiirfel aus und platziert ihn auf dem gemeinsamen Spielbrett.

+ Auf der Hand halten alle Aufgabenkarten, die gewisse ,Wurfel-
Formationen” auf dem Brett erfordern. Wird eine Aufgabe erfullt,
kann die Karte ausgespielt und gewertet werden.

« Sobald alle Wirfel platziert wurden, sammeln alle ihre erflllten
Aufgabenkarten als Punkte, ziehen neue Aufgabenkarten nach und
beginnen eine neue Runde.

Uber 70 Aufgabenkarten mit
3 verschiedenen Kategorien und
unterschiedlichen Schwierigkeitsgraden

INHALT
12 Wiirfel | 1 Spielbrett | 72 Spielkarten | 1 Spielanleitung

funverbindliche Preisempfehlung /\/ertfieb nurinD, A

i
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50 morbide Ratsel auf Karten,
haarstraubend lustig und gruselig
zugleich: Unsere Kultreihe mit dem
einfachen Spielprinzip ist seit uber

20 Jahren erfolgreicher Umsatz-Garant.




82  black stories . black stories 83

.),,‘ .

hlack stnriesf Y Den LOFFEL ABGEGEBEN?

Mach das Beste draus!

ABINDIEKISTE! .

| wie wal Erie8 ..':.'::}'-t:""_ - » 50 rabenschwarze Ratsel in limitierter Sonderausstattung
: ——— f s | * Diese black stories beginnen da, wo andere enden: mit dem Tod!
“‘“‘\:\:“ \ — el « absurde Beerdigungen, skurrile Bestattungen, schrige Rituale
pantt = e
{ae e —
wansch o Y
{ S =

ein schauriges Lachen

Beim Offnen des Sargs ertont rg-’t
e, i * |

Farb- und Inhaltsanderungen vorbehalten

Juni 2025

a4 @]

black stories Ab in die Kiste!
Lost 50 Falle rund um die skurrilsten Bestattungen

Text: Tom Grimm
[llustration: Bernhard Skopnik

50 Karten und 15 Punktechips in einer Schachtel
in Sargform mit Soundmodul

9,7cmx20,5cmx 4,2cm
90703 | € 19,95*/Stiick

4 ”033 H 35”

477"9070

*unverbindliche Preisempfehlung



84  black stories

Weihnachtlicher Wahnsinn garniert
mit EINER PORTION GANSEHAUT

@
* 50 rabenschwarze Ratsel: makaber, schrag und ganz schon unheilig

¢ ideal fiir Ratselfans mit rabenschwarzem Humor, die auch unterm
Tannenbaum nicht auf morbiden Nervenkitzel verzichten mochten

Oktober 2025

Display black stories Scary Christmas

12 Exemplare der black stories
Scary Christmas

99410 | VK-Wert: € 155,40*

4 “033477”994103 @

Oktober 2025

aal 44/ @]

black stories Scary Christmas
Lost 50 Falle rund um todliche Weihnachten

Text: Corinna Harder, Jens Schumacher
[llustration: Helmut Kollars

50 Karten und Punktechips in einer
Schachtel mit Goldfolien-Veredelung

9,4cmx133cmx24cm
90701 | € 12,95*/Stiick

0334 9070‘]‘]H @

7

4

:@:

*unverbindliche Preisempfehlung

black stories 85

Da lacht sich SATAN
SCHADENFROH ins Faustchen!

« 50 Ritsel rund um himmlisch religiosen Ubereifer,
hollisch schrage Rituale, absurd skurrile Sekten

o exakt genau so passiert zwischen Himmel und Erde

rﬂmrlu i 1 ’

\‘ Weilbwasaer (rinken \
f

Juni 2025

a4/ @]

black stories Holy Shit!
Lost 50 makabre Falle voller Scheinheiligkeit

Text: Nicola Berger, Kaddy Arendt
[llustration: Stephanie Roehe

50 Karten und 15 Punktechips in einer Schachtel
mit Goldfolien-Veredelung

9,4cmx133cmx24cm
90195 | € 12,95*/Stiick

4 H033477“90‘]958H @
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Alle black stories

[llustration: Bernhard Skopnik,
Helmut Kollars

durchgehend zweifarbig illustriert
50 Karten und 15 Punktechips

in einer Schachtel
94cmx133cmx24cm Pt bkt

€ 12,95%/Stiick
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Text: Sebastian Fitzek

@ black stories Sebastian Fitzek

@ Lost 50 Falle mit einer Extradosis Psycho-Thrill
S 90192
+v -7 . MitHochpragung und LTI
Spotlack-Veredelung 410334771901927
‘\
S
\ Lpicht mit Nangachak
)
W e & l
o
[ s | ‘
k(L
t:ﬂ |
& }
B
R |
’ 8
. I E
[ ] | =
[z
) °
o
%

black stories Tsokos

Lost 50 Falle aus Forensik und Rechtsmedizin
90702

7
w18

07028

o\

black stories Sebastian Fitzek www.sebastianfitzek.de ©2024 moses. Verlag GmbH

black stories Tsokos ©2025 moses. Verlag GmbH

Dieses Werk wurde vermittelt durch die AVA international GmbH Autoren- und Verlagsagentur www.ava-international.de

Dieses Werk wurde vermittelt durch die AVA international GmbH Autoren- und Verlagsagentur www.ava-international.de

¥
maLes,

Text: Holger Bosch

black stories Nr. 1
Lost 50 rabenschwarze Ratsel

90048
x
A

all
mgrSas

Text: Holger Bosch

black stories English
Solve 50 creepy mysteries
90057

4 H0334\77”90 H

0579

*unverbindliche Preisempfehlung
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UNSER KLASSIKER

ENGLISH

black stories 87

Text: Corinna Harder, Jens Schumacher

black stories Cold Cases

Lost 50 haarstraubend reale True Crime-Falle %
90191 ‘Qp_‘
WAHR

4 H033477“9 D‘|

0191
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Alle black stories

[llustration: Bernhard Skopnik,
Helmut Kollars

durchgehend zweifarbig illustriert
50 Karten und 15 Punktechips

in einer Schachtel
94cmx13,3cmx24cm

€12,95%/Stiick

-t
&P

a4 @]

"]
moLeg,

Text: Corinna Harder, Jens Schumacher
Text: Corinna Harder, Jens Schumacher
Text: Corinna Harder, Jens Schumacher

Text: Tom Grimm

black stories V.I.P. Fails black stories Da lacht der Sensenmann! black stories True Crime black stories Bloody True Crime
Lost 50 Falle rund um dumme Lost 50 Falle rund um Lost 50 rabenschwarze Lost 50 rabenschwarze

De . _. e Promi-Missgeschicke 0 makabre Missgeschicke o reale Kriminalfalle 0% reale Kriminalfalle 0%
' - 90175 \B‘“_,A 90176 \“_,“;‘fb 90049 ‘\0‘ A 90045 \“J )
™ I AR I WA L WiHR QLT WAR

901750 901767 34777900494 00456

Text: Corinna Harder, Jens Schumacher
Text: Corinna Harder, Jens Schumacher

Text: Kaddy Arendt, Nicola Berger

Text: Tom Grimm

black stories Der Tod auf Reisen black stories Serienkiller black stories Real Crime black stories Epic Fails
Lost 50 reale Falle Lost 50 morderische Lost 50 rabenschwarze Lost 50 Falle rund um

rund um tédliche Ferien \‘y reale Kriminalfalle % reale Kriminalfalle % absurde Missgeschicke % . °’
90058 '\B“J 0 90190 AB '\““J 90046 \ﬁ“ 90053 “}0 : L
3 e .
Lo ® 1

0 ; A 0 0
I W T 16w ) AR T WA

00586 1903 900463 05 N

*unverbindliche Preisempfehlung ~ ' ‘
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[ 4
Alle black stories @

Illustration: Bernhard Skopnik,
Helmut Kollars

durchgehend zweifarbig illustriert
50 Karten und 15 Punktechips

in einer Schachtel
94cmx13,3cmx24cm

€12,95%/Stiick

.
O

a4/ @]

Text: Kaddy Arendt, Nicola Berger

Text: Thomas Kundt

("
oL,

black stories Tatortreiniger black stories Creepy!
Lost 50 Falle rund um Maden Lost 50 Falle rund um
und Leichenschmatze Grusel, Geister, Gansehaut
90044 90085
T I

Text: Nicola Berger, Elke Vogel

[ ]
Text: Nicola Berger

]
M X 5
. : T f iy
‘ f black stories Medizin black stories Psycho

g e " o Lost 50 Falle aus der Lost 50 Falle aus den
r 4 Welt der Medizin Abgrinden der Seele

‘QQ:'.- o o 90055 90056
¢ ' T T
e . 47033 900555 4 7033477900562

477 05

Text: Corinna Harder, Jens Schumacher

black stories Leichen, Pech & Pannen
Lost 50 Falle rund um

skurrile Missgeschicke %
90052 \Dp‘
I WAR

900524

Text: Corinna Harder, Jens Schumacher

black stories Shit Happens
Lost 50 Ratsel rund um reale

zésoi%eschicke \Qﬂ%

4 -
LI WAHR
4 "033477"900470

04

*unverbindliche Preisempfehlung

Text: Corinna Harder, Jens Schumacher

black stories Funny Death
Lost 50 reale Falle rund

um absurde Todesarten %
90051 ‘“p‘
LTI WHHR

900517

Text: Corinna Harder, Jens Schumacher

black stories Daily Disasters
Lost 50 reale unglaubliche

;Jggé%cksféue \“0%

' -
LI WAHR
4 7033477"90

0500

black stories

91



black stories

Anhand von Bildern und den .
zugehorigen Ja-Nein-Fragen erschlieft o
sich nach und nach der Kriminalfall

\

Hinweiskarten konnen
das Team weiterbringen.
Aber Vorsicht: Jeder
Hinweis kostet Punkte!

o . . .
& -~ Vom erfolgreichen Spiele-Autor’innenteam

Inka & Markus Brand

) Uber 150 verdffentlichte Spiele in iiber 18 Jahren, zahlreiche Auszeichnungen, darunter
begehrte Trophaen wie Kinderspiel des Jahres und Kennerspiel des Jahres — Inka und

’/ Markus Brand zihlen zu den erfolgreichsten Spieleentwickler*innen und sind eine feste
GroBe in der deutschen Brettspielszene. Besonders ihre Escape-Spiele sind Bestseller,
und die Freude am Losen von verzwickten Ratseln war auch der Ausldser fur ihre Idee zu

ihrem ersten black stories Brettspiel. Inka und Markus leben mit ihrer Familie in Gummersbach.

black stories 93

Das KOOPERATIVE KRIMI-SPIEL
fur alle black stories-Fans

Wb

o 20 Falle, 2 Falle pro Runde
* keine Spielleitung, alle ratseln gemeinsam
* hier stellt das Spiel die Fragen

Mit Spotlack-Veredelung

Léat A T
rderischs Fillas

black stories Das Spiel T "_Zdr‘f ° - ’

Lost gemeinsam Frounds SO WIRD'S GESPIELT

20 morderische Falle!
Text: Inka und Markus Brand « Ein Mord ist geschehen! Die Spielenden missen gemeinsam

|llustration: Folko Streese rekonstruieren, wie es dazu kam.
Design: Andrea Kohrsen « Sie erhalten eine Fallakte mit detaillierten Szenen, Hinweisen
34cmx175cmx b cm und Informationen zum Tathergang. Dazu stellt das Spiel knifflige
90083 | € 39,95*/Stiick Fragen, die die Spielenden gemeinsam mit ,Ja"” oder ,Nein”

! beantworten und dabei clever kombinieren missen, um dem*der

Hl“ ‘IMHHHHNHH|HH ,./\: IS Morder*in auf die Schliche zu kommen.
4 0334771900838 \' Q ,/ H « Geheimnisvolle Hinweise auf Karten bringen wichtige Informatio-
nen zum Mord, kosten aber auch Punkte!

+ Je detaillierter der morderische Fall gelost wird, desto mehr
Punkte konnen die Spielenden abkassieren. Schaffen sie es im
Team zu Profi-Ermittler*innen?

INHALT

1 Spielplan | 180 Spielkarten (= 20 Falle) | 4 rote Spielsteine |
1 schwarzer Spielstein | 4 Biroklammern | 1 Spielanleitung

*unverbindliche Preisempfehlung
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DIE BLACK STORIES
AUTORINNEN UND AUTOREN

ater” der black
”\étories. Spolr)t(t) b|§,
zum Umfallen, 100 %
7uverlassigkeit mit
100% Verzogerung.

horner fiir gie

Regenbsgen
Pupsende Ejn-

leinen.

Die Autor*innen der
black stories
stehen fur Veranstaltungen
zur Verfigung. Bei Interesse
wenden Sie sich gerne an
Friederike Wehse,

wehse@moses-verlag.de,
Tel: 02152 2098-53.

Hat ein Faible
fur morbide
Geschichten upd
ist schon se& uber

20 Jahren Teil der
black stor'\es—Famlhe.

Best-Female-
Actor bei
der black
stories-

Performance
Live on Stage.

Hat immer ein qli
_ €rein glitzer
Einhorn In der Nihe Ur;%es

mag es sch
Schrecklich oungslos

mit einer
Prise Humor

black stories 95

Die RABENSCHWARZEN
KRIMIDINNER fur bis zu 7 Gaste

» einfache Regeln

e wenig Vorbereitung notig, auch spontan spielbar
» schrage Mordfalle mit unerwarteten Wendungen und skurrilen Charakteren

black party Dying at the Discotheque black party Der Tod des Paten
90082 90076

21H 4 H033477“‘?00760

4 H0334

7779008

black party Ruhe in Frieden, Sherlock black party Varieté des Todes
90077 90075

I»HOS3477H90 YYH 1.“033477“90 53

07 07
« Zuvor haben alle Mitspielenden eine Rolle zugeteilt bekommen.

6-7 ca. 180
.;O
asajL i , .
« Jetzt versucht die Spielgruppe herauszufinden, wer der*die Morder*in ist.

Jede black party « Immer wieder gibt es von dem*der Gastgeber*in versteckte Polizeihinweise,
Text: Max Schreck Gerlchte, Beschuldigungen und Motive, die zur Aufklarung des Mordes fiihren
[lustration: Helmut Kollars sollen. ) o
Design: Andrea Kohrsen + Das Spiel endet, sobald der Mord aufgeklart ist.

23,2cmx 16,2cmx 2,7 cm
€19,95%/Stlick

SO WIRD'S GESPIELT

Das Spiel beginnt mit einem fiktiven Mord: Die Story wird von dem*der
Gastgeber*in vorgelesen.

INHALT

33 Gilt fir alle Varianten: 7 Booklets mit Rollenbeschreibungen, Mordmotiven und
u Gerlichten | 7 Tischkartchen | 4 Umschlage mit verdeckten Polizei-Hinweisen und
Auflosungen | 1 Spielanleitung fiir den*die Gastgeber*in

*unverbindliche Preisempfehlung
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Das black stories BODENDISPLAY DISPLAYS und
WERBEMITTEL

79 cm

P 360 ° drehbar

- NEUN

Juni 2025
Juni 2025 Juni 2025 Display black tower
Display black stories black stories Stufendisplay alle black stories
je 2 Exemplare der je 3 Exemplare der neusten und genaue Bestlickung s. 5. 173
neusten und bestver- bestverkauflichen black stories Leerdisplay 100% Made in Germany
kauflichen black stories genaue Bestlickung s. S. 173 hergestellt von Werkhaus

genaue Bestlickung s.S. 173 B Leerdisplay 100% Made in Germany B Gratis dazu: hochwertiges Mobel im
3591 | VE: 18 Stiick | @ hergestellt von Werkhaus @ Wert von € 70 -
WERKHAUS WERKHAUS

e ® é VK-Wert: €233,10* 99574 | VE: 36 Stiick | VK-Wert: € 466,20* 99537 | VE: 64 Stiick | VK-Wert: € 828,80*
e P sl bleck : : I (I I
3 e v W L M
-— ' ¢ ) . %
‘ N £
. |
SN R
e MIT
/ Leichte Bestickung izj
Werbemittel black stories Streuprospekt
16 Seiten [ 17,5cm x 17,5 cm
NEU!{ 0. e [
S 1] -
Arretierbare black stories Bodendisplay 4 1033477893895
Gelenkrollen enthalt die Bestuckung des black : :
tower und des Unterschranks : £ :
genaue Bestlickung s.5.173 S o :

V/ B Leerdisplay 100% Made in Germany : B :
hergestellt von Werkhaus
el Gratis dazu: hochwertiges Mdbel : :

im Wert von € 300,- : :
3484 | Mobel inkl. Bestlickungsvorschlag | : :
VK-Wert: € 1495,30* § v
< Y- -
) ) Werbemittel black stories Probekarten Werbemittel black stories Werbefahne
3 Werbemittel black stories GroBbox 3 Probekarten im Set einseitig bedruckt | aus Polyester
Falls Sie die Drehsaule bereits besitzen, 35¢m x50 cm x 10 cm 8,5cmx 16,5 cm 60 cm x 175 cm
"""""""""""""""" Gorne soparat bestelien Bitie wendon Sl Sich oo A o
-------------------- e fir Sie zustindig L LTI LLTHEIVT
o -, o el S g erigsereting L W) L

*unverbindliche Preisempfehlung
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Tierisch VERZWICKTE RATSEL aus
wilden Waldern voller ABENTEUER

:@;
o fur Kinder ab 8 Jahren » 50 knifflige Ratsel rund um Tiere, Pflanzen und Naturphanomene

« ideal fiir Klassenfahrten, Kindergeburtstage und Familienurlaube aus aller Welt
« fordern das kreative Denken und machen richtig SpaB  Naturgeheimnisse liften und Abenteuerratsel losen durch geschicktes
Um-die-Ecke-Denken

niack stories junior UNTERWEGS E

Corinna Harder hat schon viele Ratsel fir die black stories geschrieben — gemeinsam
mit Jens Schumacher. Seit 2018 kreiert sie auch black stories junior-Ratselspiele.
Corinna Harder steht fir Veranstaltungen zur Verfligung.

Bei Interesse wenden Sie sich gerne an Friederike Wehse,

wehse@moses-verlag.de,
Tel. 02152 2098-53.

Farb- und Inhaltsanderungen vorbehalten

NEUN

Juni 2025

Drehsaule red tower

alle black stories junior bis auf Endlich Ferien!
genaue Bestlickung s. S. 175

M Leerdisplay 100% Made in Germany
@ hergestellt von Werkhaus
WERKHAUS

Gratis dazu: hochwertiges
Maébel im Wert von € 70,-

99533 | VE: 64 Stiick |
VK-Wert: € 828,80*

R Juni 2025

033477"995339 8+ 2+ ca.15
[ X X ]
hin:HQEJ
T

ERBE

e RTINS R

T e W e o

79cm

black stories junior Tierisch wild!
Lost 50 abenteuerliche Ratsel aus
wilden Waldern

Text: Andrea Kohrsen

[llustration: Andrea Kohrsen

N\\TTE

Juni 2025

Display black stories junior

je 2 Exemplare der bestverkauflichen
black stories junior

genaue Bestlickung s.S. 175
3538 | VE: 18 Stiick | VK-Wert: € 233,10*

W @ ¢ |
4 0334771035387 v

50 Karten und 15 Punktechips
in einer Schachtel
94cmx133cmx24cm

90117 | €12,95*/Stiick

I @ ¢
4 7033477901170

Werbemittel
black stories junior Probekarten

3 Probekarten im Set
85cmx16,5cm

89172 | VE: 25 Stiick

4 ||0 || ||

334777990525

]
)
i
L
s

*unverbindliche Preisempfehlung



100  black stories junior

i@

Alle black stories junior

Text: Corinna Harder, Andrea Kohrsen
lllustration: Helmut Kollars, Andrea Kohrsen
Design: Andrea Kohrsen

durchgehend vierfarbig illustriert

50 Karten und 15 Punktechips

in einer Schachtel
9,4cmx133cmx2,4cm

12,95*/Stlick

ST

Ories
uni

1}

i

Pterdegliick

o i e B S e, R

e,

black stories junior Unglaublich!

Lost 50 verbliffend wahre
Falle voller Geheimnisse

90094

4 ||O33477‘|900 4”

94

black stories junior Pferdegliick

Lost 50 pferdestarke Ratsel
fur sattelfeste Splrnasen

90090

4 "033477“9009 ”

06

100 Karten

Doppelter RatselspaB:
100 statt 50 Karten

black stories junior Endlich Ferien!

Lost 100 reiselustige Ratsel fur die Ferien
10cmx 14 cm x 4,4 cm

90705 | € 16,95*/Stiick

4 "0 3 “ 5 9”

347779070

black stories junior Quatsch & Co.

Lost 50 quietschvergnigte Ratsel
mit Lachgarantie

90087

4 H033477H “

900876

black stories junior 101

Himmlisch kniffliger Ratsel-
spal3 FUR DIE GANZE FAMILIE

:@:

¢ 50 verzwickte Ratsel rund um Weihnachten

» kreuz und quer knobeln, raten und um die Ecke denken

* ideal fur alle, die auch unterm Tannenbaum nicht auf kniffligen
Ratespal verzichten wollen

[EX

Oktober 2025

Display black stories junior
Oh Pannenbaum!

12 Exemplare der black stories
junior Oh Pannenbaum!

99409| VK-Wert: € 155,40€*

4 |‘0331¢77||994097‘| @ @

LR B R

- W W W WO

Oktober 2025

aa54@)

black stories junior Oh Pannenbaum!
Lost 50 himmlisch knifflige

Ratsel zur Heiligen Nacht . % T : .

Text: Corinna Harder 1 g o =
[llustration: Helmut Kollars

50 Karten und 15 Punktechips in einer ‘
Schachtel | mit Goldfolien-Veredelung an“e ‘ -
94cmx13,3cmx24cm : =Ly
90704 | € 12,95*/Stiick List 50 himmilisch kniffiige Ritsel zur Hedligen Nacht

T @) @ moses.

- W

i e i Rl Bl
a T

*unverbindliche Preisempfehlung
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Dlack st

Text: Corinna Harder, Andrea Kdhrsen

r [llustration: Helmut Kollars, Andrea Kohrsen

l 0 Alle black stories junior

Ories ilsle
un

‘ Design: Andrea Kohrsen
durchgehend vierfarbig illustriert
50 Karten und 15 Punktechips

in einer Schachtel
94cmx133cmx24cm

12,95*/Stlick

Mit Glitzerapplikationen
Mit Goldfolien-Veredelung und Silberfolien-Veredelung

it's magic!

1
. i
Sherlock & Co. Top secret! Monster-Alarm
- = ! s " g i il 2 e
| " o i
A, Fialrigy L1 1 ] LTt L]
black stories junior It"s magic! black stories junior Marchenzauber black stories junior Sherlock & Co. black stories junior Pink! black stories junior Top secret! black stories junior Monster-Alarm
Lost 50 funkelnde Falle Lost b0 fabelhafte Ratsel Lost 50 streng geheime Falle Lost 50 rosa Ratsel voller Lost 50 streng geheime Lost 50 knifflige Ratsel
voller Geheimnisse voller Magie fir clevere Splirnasen marchenhafter Geheimnisse Kriminalfalle voller Ungeheuer
90099 90096 90086 90194 90178 90193
mmmy Iy iy I g Iy

Mit Goldfolien-Veredelung

|
" w
- s o

Fu@balifieber ﬁiﬁ-ﬁ!r Wiiﬂuln

e g i e Pl " s e B i ke

black stories junior Auf heier Spur black stories junior FuBballfieber black stories junior Ruf der Wildnis black stories junior Back to School black stories junior Echt wahr! black stories junior Spitzenreiter ‘ W
Lost 50 knifflige Kriminalfalle Lést 50 treffsichere Ratsel Lést 50 gefahrliche Ratsel Lost 50 knifflige Ratsel Lost 50 wirklich wahre Lost 50 erstaunliche Ratsel
fur clevere Spiirnasen fur clevere FuBballfans voller Abenteuer fur clevere Kids Falle voller Geheimnisse % rund um wahre Rekorde
90089 90093 90091 90088 90092 90098
| LR
LA LENETA LTI (IR LTI L [T
4 1033477900890 4 1033477900937 4 10334771900913 4 1033477900883 4 1033477900920 4 1033477900982

*unverbindliche Preisempfehlung
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black stories Sebastian Fitzek
90192

4 H0:’;.’:4?7”90‘]92?

=
SEBASTIAN -

FITZEK

Kooperative Spiele, die die hochspannende
Atmosphare der Fitzek-Thriller erzeugen -
erdacht und erfunden vom Erfolgsduo
Marco Teubner und Sebastian Fitzek. Mit
Uppiger Ausstattung und zahlreichen
Finessen — oder im praktischen
Mitnahmeformat.




106 Sebastian Fitzek

tian Fitzek 107

LEETLA N 3D-Hochspannung — JEDE PARTIE
FITZEK UNDERGROUND IST EINZIGARTIG

* besonders intuitiver Spieleinstieg

verschiedene Schwierigkeitsgrade von leicht bis anspruchsvoll
eindrucksvoller Spielaufbau, die Box wird zum Spielfeld

wn
@D
O
Q
o

Prolog gelesen von
Sebastian Fitzek

Die Entfiihrer-Sanduhr macht das
Spiel zu einer atemlosen Jagd!

FITZEK

aLrdi.

FITZER Mit groBen Puzzle-

teilen den Weg zum

Ausgang bauen (

FITZEK

— 12+ 1-4 ca. 45
FITZER o 000
-- [a-J @] @]

Sebastian Fitzek Underground
Autor: Marco Teubner

nach einer Idee von Sebastian Fitzek
und Jorn Stollmann

[llustration: Jorn Stollmann
Gestaltung: Andrea Kohrsen
295cmx 29,5cmx 7 cm

90179 | € 44,95%/Stiick

IO ) g
4 "033477"901798 u

30,5cmx80cmx 30,5cm

FITZEK

o
"
o
n
Y.
-:*'*l
"
:ﬂ

s

Aktion Sebastian Fitzek
Underground

8 Exemplare im Display
1 Gratisexemplar
99573 | VK-Wert: € 359,60*

4 H03 5

3477799573

i
. U'

CO2,

SO WIRD'S GESPIELT

Die Spielenden haben zwei Aufgaben: Einen Tircode ermitteln und durch den
Ausgang fliehen.

» Dazu platzieren sie Wegteile und laufen mit der Spielfigur tuber das Spielfeld.
« Nach jedem Zug konnen Wasserplattchen zuvor freie Wege versperren.

 Zeitgleich lauft die Sanduhr am Rand der Schachtel entlang und setzt die
Spielenden unter Druck.

Dieses Werk wurde vermittelt durch die AVA international GmbH Autoren- und Verlagsagentur www.ava-international.de

Sebastian Fitzek Underground www.sebastianfitzek.de ©2024 moses Verlag GmbH

\ Bereits bei den ,Safehouse-Spielen” haben sie sich gesucht und gefunden — Deutschlands
Y — erfolgreichster Thriller-Autor Sebastian Fitzek und der mehrfach ausgezeichnete Spiele-
;;.' = S Autor Marco Teubner. Kurze Zeit spater ging es mit ,Killercruise” weiter auf grof3er Fahrt
1 - -| |
| ) -l

Richtung Mord und Nervenkitzel. Immer wieder gelingt es Marco Teubner, die Spielideen von INHALT
' Sebastian Fitzek und das beklemmend-aufregende Gefiihl seiner Thriller auf hochspannende 1 Spielbrett | 1 Sanduhr | 100 Karten | 39 Chips | 1 Spielfigur mit Holzfuf3 |
v ,/J' .. o . . g P ! 1 Signalstein | 8 Plateaus | 51 Wegteile | 40 Wasserplattchen aus Acryl |
! - originell und detailreich konzipierte Spiele zu ubertragen. 1 Ausgangsturm | 1 Spielanleitung

*unverbindliche Preisempfehlung
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ITZ EK KILLERCRUISE F

ITZEK SAFEHOUSE

 die Story des grof3en Brettspiels als kooperatives Roll & Write » Verfolgungsjagd durch 5 Spielplane in Buchform — mit Pop-Up-Element

» 4 verschiedenen Deckplane mit unterschiedlichen Schwierigkeitsgraden e Aufgaben im Team erfullen - auf Zeit
» Wiirfelblock in Schiffsform mit 200 doppelseitigen Blattern * 3 Schwierigkeitsgrade

MBIy

Sebastian Fitzek Killercruise — Das Wiirfelspiel

Autor: Marco Teubner

nach einer Idee von Sebastian Fitzek
und Jorn Stollmann

[llustration: Jorn Stollmann
Gestaltung: Kreativbunker
17cmx13,5cmxb6cm

90144 | € 16,95*/Stiick

NI g

334777901446

a4/ @]

Sebastian Fitzek Safehouse

Autor: Marco Teubner

nach einer Idee von Sebastian Fitzek
und Jorn Stollmann

[llustration: Jorn Stollmann
Gestaltung: Kreativbunker

295cmx295cmx7cm
90288 | € 34,95*/Stlick

33477790288

y
#
?
:
E
Y
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SO WIRD'S GESPIELT

« Die schwarzen und wei3en Wirfel geben in jeder Runde vor, wie die Spielenden
sich auf dem Schiff bewegen konnen.

+ Jede*r bewegt sich auf dem eigenen Deckplan, um Hinweise zu finden und
Passagier*innen zu retten. Doch Vorsicht: Man darf den eigenen Weg nicht kreuzen!

« Die farbigen Bedrohungswirfel bestimmen, ob der Killer zuschlagt!
« lhren Fortschritt halten die Spielenden auf dem gemeinsamen Aufgabenblatt fest.

« Nur wenn sie den Psychopathen schnell genug finden, konnen die Spielenden das
Spiel gewinnen.

SO WIRD'S GESPIELT

+ Die Spielenden missen gemeinsam Spielplane durchspielen
Nur so kommen sie ins Safehouse.

» Was ist geschehen?

+ Die Spielenden mussen das Safehouse erreichen und am
Ende wissen, was Uberhaupt passiert ist.

« Nur so konnen sie gegen das Spiel gewinnen — doch Vorsicht:
Die Zeit lauft!

Dieses Werk wurde vermittelt durch die AVA international GmbH Autoren- und Verlagsagentur www.ava-international.de
Dieses Werk wurde vermittelt durch die AVA international GmbH Autoren- und Verlagsagentur www.ava-international.de

Sebastian Fitzek Killercruise - Das Wiirfelspiel www.sebastianfitzek.de ©2022 moses Verlag GmbH
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INHALT

1 Buch mit 5 Spielplanen | 2 Spielfiguren 155 Karten | 25 Chips |
1 Sanduhr | 1 Spielanleitung

INHALT
1 Wiirfelblock (mit 200 Blattern) | 7 Wiirfel | 1 Spielanleitung

FITZEK = FITZEK &
e, Was

Display Killercruise — Das Wiirfelspiel
6 Exemplare von Killercruise - Das Wirfelspiel
99551 | VE: 6 Stiick | VK-Wert: € 101,70*

347779

*unverbindliche Preisempfehlung




ATMOSPHARISCH
UND SPANNEND

Bestechen mit anschaulichen
Stories, besonderem Spielmaterial
und Ratseln, die am besten im Team

geknackt werden, aber auch solo
funktionieren.




112 Escape- und Krimispiele

Atmospharische KNOBEL-ESCAPES

*x
FORTGESCHRITTEN

auf KARTEN
a4/ @]

Alle Knobel-Escape-Spiele
Autor: Leo Colovini
llustration: Folko Streese
Gestaltung: Kreativbunker
Lizenz: studiogiochi
10cmx 153 cmx 3 cm

€ 12,95*/Stlick

.ot

¥ e ——

DAS GEHEIMNIS DER| |
T KONTINENTE

1k n| B0 VAL ASSENE

TKONTINENTE BIBLIOTHEK

Material bleibt &
unversehrt R ‘:," |

ury

Display Knobel-Escape-Spiele
je 2 Exemplare der neusten und best- : S—
verkauflichen Knobel-Escape-Spiele Das Geheimnis Die verlassene Das Geheimnis

genaue Bestlickung s. S. 174 von San Marco Bibliothek der 7 Kontinente

99591 | VE: 8 Stiick | VK-Wert: € 103,60* 90141 90351 90606
DI |LHINNRIA LT

I ¢ 5 Iy i T

itk

MYSTERIUM 1M
KLOSTER |

- ‘."‘#‘
!

~ VTR 1]

— Mo,

arr !

(LT TRTT

LTS STEeT] e
L

“
’
=
3
;?

—_ Moses.

L BT TR T [*]
moses,

Mysterium Seefahrtins Der ratselhafte Verborgen im

im Kloster Ungewisse Zauberwald Museum

90170 90380 90395 90149
T QI I nmm

*unverbindliche Preisempfehlung

Escape- und Krimispiele

=5

13



14 Escape- und Krimispiele Escape- und Krimispiele 115

KRIMISPIEL fur alle, die vom Mix aus ANALOGEM und DIGITALEM
GROSSEN COUP traumen Spielspald mit fesselnder Story

@ @

* im Team den perfekten Kunst-Raub planen « digitales Ermittlungsportal, garantierter Spielspa3 auf mehreren Endgeraten
 schneller, intuitiver Spieleinstieg und spannendes Setting * realitatsnahe Ermittlungsarbeit im Team und unvorhersehbare Twists
o Spielmaterial bleibt unversehrt o Spielfortschritt kann gespeichert werden, Spielmaterial bleibt unversehrt

4@ ial#e )

90151 | € 19,95*/Stiick 90169 | € 16,95*/Stiick

AR g moses.

0334777901699’

A
W
'{ r*
Der perfekte Plan = :”, ‘
Autor*innen: Mathias Spaan, Linda Lach Spur des Geldes :} \
lllustration & Design: Antje Stephan, Lizenz & Entwicklung: ﬁ..i
Claus Stephan Professor Puzzle M
16,4cmx23,2cmx 3 cm 12cmx1é6cmx4cm f':
¥
]
¥

AR ) wag Verhelfen die

033477190151 Hinweiskarten zum
perfekten Coup?

—g

SO WIRD'S GESPIELT : "

» Das Ziel des Splels ist es, den perfekten Museumsraub zu pla-
nen. Dazu mussen die Spielenden 4 Fragen beantworten.

» Neben Grundrissen, Zeitungsseiten und alten Planen stehen den
Spielenden 44 Karten mit Hinweisen zur Verfigung.

» Jede Karte bietet nicht nur Infos, sondern auch weitere Hand-
lungsmoglichkeiten, die frei zur Auswahl stehen.

« Die Spielenden spielen sich von Karte zu Karte, erhalten immer
mehr Hinweise, die ihnen dazu dienen, den Coup zu planen.

 Glauben sie, den perfekten Plan geschmiedet zu haben, konnen
sie das Spiel jederzeit unterbrechen.

« Die Auflosung liefert ihnen die Antworten.

SO WIRD'S GESPIELT
+ Die Spielenden ermitteln gemeinsam.

+ Sie loggen sich in ein Online-Ermittlungsportal ein, das sie durch
die Geschichte und das Spiel leitet.

+ Sie untersuchen zunachst das Portemonnaie und seinen Inhalt.

« Mit jedem weiteren Schritt tauchen sie tiefer in die Geschichte
ein und kommen so der Auflosung des Falls naher.

INHALT
1 Papierportemonnaie inkl. Inhalt | 1 Spielanleitung

INHALT

47 Karten | 40 Banknoten | 1 Umschlag mit Grundrissen |
1 Zeitungsseite | 1 Spielanleitung

*unverbindliche Preisempfehlung / Spur des Geldes Vertrieb nurin D, A und CH



116 Escape- und Krimispiele

Stimmungsvolle ESCAPE-
RATSEL fur die ganze FAMILIE

:@:
» packende Ratsel mit viel Atmosphare

* hochwertiges Spielmaterial in
aufwandigen Umschlagen

» Spielmaterial bleibt unversehrt

Beide Escape Games SO WIRD'S GESPIELT
15,1cmx232cmx6,7cm « Die Spielenden sollen das Geheimnis eines
€ 24,95*/Stiick mysteridsen Ortes liften (z.B. ist eine Person
. verschwunden). Jeder Ort besteht aus mehreren
E Raumen und jeder Raum verbirgt ein Ratsel.
» Haben die Spielenden das Ratsel eines Raumes

gelost, konnen sie den nachsten Raum betreten. Mit vielseiti Bild d
» So bewegen sich die Spielenden von Raum zu itvie s__EI igen Silder- ljm
Raum, bis sie schlieflich das finale Ratsel lGsen. Zahlenratseln, Knobeleien

und vielem mehr

INHALT

9 geheime Umschlage | 5 Einladungen | T Umschlag
mit Losungen | 1 Spielanleitung

B HCAML RO
Mit Goldfolien- F L U C H T
Veredelung

*r,mulm
CXPRESS

e i 34 @)

Das Geheimnis von Holborn Hall Flucht aus dem Starline Express
90379 90365

903792 7"903655

&

Escape- und Krimispiele 117

ZEITREISE, ESCAPE-ROOM
und QUIZSPIEL in einem

e 3 verschiedene Abenteuer pro Box

* clevere Ratsel und Quizfragen zu historischen
Personlichkeiten, Epochen oder Ereignissen

* hochwertige Schachtel mit viel
(verstecktem) Material

a4/ @]

Beide QUIZscape Arno Steinwender entwickelt
Autor: Arno Steinwender seit Uber 20 Jahren unterhalt-
[llustration: Folko Streese same Spiele, von denen einige
Gestaltung: Kreativbunker bereits mehrfach ausgezeichnet
Lizenz: White Castle wurden. Er hat sein Hobby mitt-

18 cm x 26 cm x 6.2 cm lerweile zum Beruf gemacht und
e ' entwirft besonders gerne Quiz-,
€ 29,95%/Stiick Wort- und Kinderspiele.

0N

QUIZscape QUIZscape

Ratsle dich durch die Zeit Der goldene Buchstabe

Inhalt: 150 Karten, 1 mysteriose Schachtel, Inhalt: 135 Karten, 1 Zeitsprung-Uhr,
1 Zeitsprung-Uhr, 1 Umschlag, 1 Anleitung 1 Umschlag, 4 Plattchen, 6 Zettel
90373 90383

LTI T @

*unverbindliche Preisempfehlung / Vertrieb von Flucht aus dem Starline Express und Das Geheimnis von Holborn Hall nurin D, A, CH
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Quizze
fur allel

Redewendungen, Ful3ball, Tiere, die
Schweiz, Umweltschutz — haben nichts
gemeinsam? Doch! Denn so vielfaltig ist
unser Quizprogramm: fur jedes Alter und

unterschiedlichste Interessen. Und das Ganze
auch noch hubsch verpackt.

"




120  Quiz Quiz 121

DAS GROSSE Das QUIZ fir alle, die

KATZEN QUIZ :ngTZEN lieben!

* 100 Karten mit tiber 150 Fragen zum weltweit verbreitetsten Haustier

¢ mit vielen Fotos und ausfiihrlichen Hintergrundinformationen
* von der Geschichte der Katze liber ihre Verhaltensweisen bis hin zu
September 2025 unterschiedlichen Rassen

Display Hunde & Katzen Quiz . .
je 4 Exemplare ,Das grofe Katzen Mit wertvollen Tlpps

Quiz" und ,Das grofe Hunde Quiz" zu Haltung und Pflege

99401 | VE: 8 Stiick |
VK-Wert: € 135,60 (D), € 139,20 (AT)

- @) ¢
4033477199401

*

MIT SPOTLACK-
VEREDELUNG

Farb- und Inhaltsanderungen vorbehalten

September 2025

Das grofe Katzen Quiz

Text: Anita van Saan

Design: Silke Klemt

fur Jugendliche und Erwachsene

100 Karten | in hochwertiger Geschenkbox
1M4cmx16,2cmx55cm

978-3-96455-341-6 | €16,95 (D), € 17,40 (A)

9 “783964”553416" @




122 Quiz Quiz 123

Auf den HUND gekommen:
Das QUIZ zum treuen Vierbeiner

:@:
* 100 Karten mit tiber 150 Fragen zu den treuen Vierbeinern
e mit vielen Fotos und ausfiihrlichen Hintergrundinformationen

* Wissenswertes zu Themen wie Erziehung, Gesundheit,
Mit spannenden Infos

2u den 40 bekanntesten Rassen, Verhalten und Ernahrung
Rassen!

H Auch im Display B
 mitDasgroBe Q

B\ Katzen Quiz, 4 0 =k
D, S.120f. &
"-—....—.' a- -
labﬂ.h"""
- . o W wgn il
- wide ‘,‘---!l“l"'.""'
o g P X . i a Talh -l
gl iies W e -3
g, W '_"___,. X -
N -_.r.h 2t

Farb- und Inhaltsanderungen vorbehalten

September 2025

Das grofBe Hunde Quiz

Text: Anita van Saan

Design: Silke Klemt

fur Jugendliche und Erwachsene

100 Karten | in hochwertiger Geschenkbox

11,4cmx162cmx55cm
978-3-96455-360-7 | € 16,95 (D), € 17,40 (A)

‘&)
(@D
978 L

3964553607




124 Quiz 125

DAS GROSSIE Die FASZINIERENDE VIELFALT
@@EZ e DERI unserer SPRACHE entdecken!
DER

% d
?E @ E y%ﬁ E o 75 Karten mit verbliiffenden Synonymen, um den Sprachschatz zu
erweitern!

e zum Entdecken von erstaunlichen Wortern und ihren Bedeutungen
* regt zum Weiterdenken und zur Erweiterung des eigenen Wortschatzes an

August 2025

Display Quiz fir -
Wortfans & Sprachverliebte e, Mchigg,
. . The; gl
je 4 Exemplare ,Das grof3e Quiz der Ut gy
Synonyme®, ,Das grofe Quiz der """‘"-"l'm
vergessenen Worter” und
.Das grofe Quiz der Eoha
Redewendungen & Sprichworter” - -
99402 | VE: 12 Stiick | s £ 2
VK-Wert: € 155,40 (D), € 160,80 (A) =€ Lhef, T J 2
Lon | =
/ 0
WML (<) ¢ , :
4 0334771994028 : / c
(]
(=]
z
..' ' ' -,... :%
e L E
©
iy Mﬁ!’ E
hh‘lhdh“. E
35
)
2

"*ﬂl-ﬂnqpqrhq"'-
RZiefen
WAMDERY
ll’l ."'l[ h ': "'\.
FEG L]
HASTEMN
5';':;"{_“ SAUSEN
SPRINTEN
PuT lar
FLITZEN
( rrr— August 2025
Qo e %
Das groBe Quiz der Synonyme
% Text: Nicola Berger
Design: Christina Kolsch
Vo fur Jugendliche und Erwachsene
v fn d 75 Karten | in einer hochwertigen Geschenkbox
€rs € 10cmx 15,3 cm x 3 cm

P WWMW Cbhf 'Bj]dffé‘c 978-3-96455-352-2 | € 12,95 (D), € 13,40 (A)
REC R

39647553



126 Quiz

NOSTALGISCHES WORTERQUIZ
Potzblitz und EI der Daus!

.-@';

* eine Erinnerung an besondere ,Wortperlen®”

e 75 unterhaltsame Fragen & Antworten rund um vergessene Worter
* ideales Geschenk fiir Sprachliebhaber*innen

LT IR==

L2[ ll/m

UIRGIESSE

Das grofRe Quiz der vergessenen Worter

Text: Gabriele Hatzfeldt, Georg Schumacher
Design: Christina Kolsch

fur Erwachsene

75 Karten in einer hochwertigen
Geschenkbox mit Spotlack-Veredelung
10cmx 153 cmx3cm

978-3-96455-213-6 | € 12,95 (D), € 13,40 (A)

‘ 3964“552 “ @

Rolltest du 1 dix Verlegpenhe
s per (TheiraseBang. oF
rarae sher auch G2 ArgersIu
1
sipehen |"|r jamr du (imdig e Ilr“-ﬂ,
s hatem sich aber Are Woate $1TIEEH -
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10H DONNERKIEL!
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iein LishEr Bahellil
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NENRERAL  guepmgn T e
FETRI HELILY soEEER SEE DOMLA!

ROLARADE Himmcblunacewarred pochmal!

JEESES EiEIs TED foREre

Quiz

Das QUIZ, das man AUF DEM

SCHIRM HABEN muss!

o 75 Karten mit Redewendungen & Sprichwortern
e Fragen und Antworten zu Bedeutung und Herkunft
» Einblicke in die Facetten des deutschen Sprachgebrauchs

SCHITT AHOT
e Rddanges hiben e
Urspaung Lo des g"hm“

Wirkolod dipset drel griudes nichr daz?

A Dz Schotten dichi marhen

—‘r._rl" LES
B :jn- Eleka¥ H'EHF

c GUT HOLL!

Dm"
"Mr:: Pé:nim B l"‘" tng b..d,u."

s
J irdep Ul des
- ] A.l..n_,_.;, -

YOR deyy
Fe
blﬂh:-::*m ""‘uutm uuw

Das groBe Quiz der Redewendungen &
Sprichworter

Text: Nicola Berger

Design: Christina Kolsch

fur Jugendliche und Erwachsene

75 Karten in einer hochwertigen
Geschenkbox mit Spotlack-Veredelung
10cmx153cmx3cm

978-3-96455-306-5 | € 12,95 (D), € 13,40 (A)

| 964“553 H @
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128 SR
e
e Oh, du HEILIGE NACHT!
‘ I :@:
i * 150 unterhaltsame Fragen und Antworten rund um
3" das Fest der Feste — ideal fiir die ganze Famile

v . e nie wieder Langeweile unterm Weihnachtsbaum

Mit Spotlackierung und
Goldfolien-Veredelung

P |

=
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*

00 I
3 | K.)P'flhlrfé(fhll'?’”*
f— :?« N QU1Z "

) FR—-‘G-GEL'\: &

sess ANTwW ORTE N
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-

) FEAGEN & AMNTWORIEMN
siili EraEsiad

ufid] GEicRAIt e

Weaihngs htgmdnre

Das Weihnachtsquiz
150 Fragen und Antworten fur aufstrebende
Himmelsboten und geschaftige Weihnachts-
manner
Text & Design: Andrea Kohrsen
. \ . 50 Karten in einer hochwertigen Stiilpschachtel
Display Weihnachtsquiz mit Spotlackierung und Goldfolienveredelung

10 Exemplare von Das Weihnachtsquiz
wieder lieferbar ab Oktober 2025
3520 | VK-Wert: € 129,50 (D), € 134,00 (A)

I < ¢
\ )
4 0334771035201

9cmx124cmx3,2cm
wieder lieferbar ab Oktober 2025
978-3-89777-601-2 | € 12,95 (D), € 13,40 (A)

9“783897“776012” ” @




130  Quiz

Fur alle, die LUST AUFS
GARTNERN haben!

@
inkl. Tipps und Hintergrundinformationen rund um das eigene
Fleckchen Griin

mit hochwertiger Spotlack-Veredelung in modernem Design
fur Anfanger*innen, Hobbygartner*innen oder Garten-Profis

) ¢

MIT SPOTLACK-
VEREDELUNG

/BT DEN VERSTAND

InT BLUME RAUBT DEN VERSE
}12\7&1 E}k‘}:}deﬁ ine ﬁfr da;\;\lz:vl‘\gsep;l;::
HRRE i lume vom Prestige- ki
haltnisse exotlsc_he Blu S il ‘1.9.
i iekt: Die Hoffnung al e
Idﬂie Pvei:e fiar die Blumen 1! halb kiirzes! ?‘ricm L

avancierte €

phorie ihren
diese Blume ¢€!
die wunderschone -

“7 Preisverf)

Al rose
Bl o o
(! rutpe

D\ Bromelie

Blatt & Bliite Das grof3e Gartenquiz
Text: Elke Vogel

Design: Christina Kolsch

fur Jugendliche und Erwachsene
120 Karten in einer Geschenkbox
11,4cmx16,2cmx55cm

978-3-96455-335-5 | € 16,95 (D), € 17,40 (A)

9 “7839’64“553355‘| @

Elienarten i

Quiz 131

Die vielfaltige und spannende WELT
DER LITERATUR entdecken

 Uber 300 unterhaltsame Fragen mit geballtem, literarischem Wissen
« die faszinierende Welt der Biicher in einer hochwertigen Geschenkbox
o fur Literaturliebende und alle, die es werden wollen

*

MIT SPOTLACK-
VEREDELUNG

Unser Bestseller
im modernen Design und mit
liberarbeiteten Inhalten

| Das grofie
o || §| Literatur-Quiz

von A big 7

g— :
N :
o
- *

uhel' Uberarbeitete Neuauflage

O Das grofe Literaturquiz von A bis Z

O Text: Georg Schumacher, Gabriele Hatzfeldt
Design: Stephanie Dunholter

fur Jugendliche und Erwachsene

unterhaltsame

120 Karten in einer Geschenkbox
Fragen 11,4cmx 16,2 cm x 5,5 cm

978-3-96455-034-7 | €16,95 (D), € 17,40 (A)

9 |‘78:’:964‘|55031-7H @




132 Quiz

WISSENSTEST fur Weitgereiste

H Auch im Display B

mit Fernweh
STAMPS,

Fernweh Das Globetrotter-Quiz
Text: Johan Christoph Krafft

fur Jugendliche und Erwachsene
75 Karten mit Losungsheft
7,4cmx105bcmx3,5¢cm

978-3-96455-270-9 | € 9,95 (D), € 10,30 (A) -
NI @ Gedrucktin der EU

%&-"gﬂ' :':u'_"_'“lr- STOTTY 5::‘:%_?_:“—.—:;4

' . — g om=—=

; i t_'ﬂ'h' ; H |

|
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'—"T-a—"‘;

UND RELAXEW | 2}&
s ——

2 X

Fernweh Das Quiz der 100 Sehnsuchtsorte

R 572 4

Quiz 133

Spannende ORTE ENTDECKEN -
ferne Lander bereisen

 hinter jedem Ratsel steckt die Frage ,Wo bin ich?”
o fiur Globetrotter*innen und Weltenbummler*innen im Entdeckermodus
* ideal als kleiner Reisebegleiter und gut gegen Fernweh

) §

MIT SPOTLACK-
VEREDELUNG

rr—'"-!.—-__._'___-— i

= o o

1 # | Stedan Weipe i‘
. W 3 ‘
15 He‘iau-pitael ]

E4 5g iaszinierenden Orten
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¥
!
i

i
e T e T T T T T T
a

Fernweh Wo bin ich?

Fernweh Ratseln, Raten und Relaxen
Text: Philip Kiefer

fur Jugendliche und Erwachsene
75 Karten

10,3cmx 7,4cmx3,3cm
978-3-96455-050-7 | € 9,95 (D), € 10,30 (A)

9 H783964”550507‘| @

Text: Gabriele Hatzfeldt, Georg Schumacher
Design: Vivien Heinz

fur Jugendliche und Erwachsene

100 Quizkarten mit Reisefotos
132cmx19cmx 5,4 cm

978-3-96455-161-0 | € 16,95 (D), € 17,40 (A)

: 9 “783964”551610“ @

- :-&Lj\"-‘.
o . L
T 978

Text: Stefan Heine
Design: Stephanie Dunholter

fur Jugendliche und Erwachsene
50 Karten in einer hochwertigen Stiilpschachtel
135cmx18cmx3cm

978-3-96455-340-9 | €16,95 (D), € 17,40 (A)

3964553409



134 Quiz Quiz 135

Fur ANSPRUCHSVOLLE Quiz-Fans PARADOXE Gemeinsamkeiten
niveauvoll und unterhaltsam

Jede Classic Quiz-Box
Design: Andrea Kohrsen

fur Erwachsene

jeweils 50 Karten

in einer Schachtel
94cmx133cmx24cm

€9,95(D),€10,30 (A)

Schrift in GroBdruck

Classic Quiz

GrofBe Zitate

Text & Design: Andrea Kohrsen

Wer entdeckte des Pudels Kern? Was ist ein Erikativ?
Und welcher Politiker bezeichnet sich selbst als letzten
JLive-Rock'n'Roller”? 150 Fragen zu bekannten Zitaten
von berthmte Personlichkeiten.

978-3-96455-292-1

783964755292

Classic Quiz
Literatur

Text: Dirk Blechschmidt

Wo ermittelt Kommissar Wallander? Was ist ein
retardierendes Moment? Wer wartete auf Godot,
und wer ist eigentlich Godot?

150 Fragen zu Klassikern und aktueller Literatur.

978-3-96455-197-9

839645

Classic Quiz
GrofRe Personlichkeiten

Text: Max Schreck

Wo jobbte Angela Merkel wahrend des Studiums?
Welches Mobel assoziiert man mit Sigmund Freud?

Mit welchem US-Prasident war Walt Disney befreundet?
150 Fragen zu bedeutenden Menschen.
978-3-96455-198-6

83964551

e N &

Al e

Paaradox

Das groBe Quiz der verrickten Verbindungen
und Gemeinsamkeiten

Text: Georg Schumacher

[llustration: Florian Scheuerer

Design: Andrea Kohrsen

fur Jugendliche und Erwachsene

50 Karten in einer hochwertigen Stilpschachtel
13,8cmx18,5cmx3,3cm

978-3-96455-229-7 | € 16,95 (D), € 17,40 (A)

JULIDUIOy =)

8396455229

Box in *
Neon-Optik - —

50 UNTERHALTSAME
FRAGEM L ANTWORTEN

First Time
Das groBe Quiz der ersten Male

Text: Nicola Berger, Georg Schumacher
Design: Silke Klemt

fur Jugendliche und Erwachsene
50 Karten in einer hochwertigen Stllpschachtel
13,8cmx 185cmx 3,3cm

978-3-96455-290-7 | € 16,95 (D), € 17,40 (A)

LTI )

83964552

I

B g I P —— Y

i

LA TR N




136 Quiz

Quiz 137

Pocket Quiz — unterhaltsames Bekannt aus ,GEFRAGT - GEJAGT"
Wissen fur UNTERWEGS

Jedes Pocket Quiz
fur Jugendliche und Erwachsene P 0 c K E T
50 Karten in einer Schachtel
75cmx10cmx2,5cm +
€5,95(D), € 6,20 (A) N Q U | Z
@® W\

0 1

Alle Cover mit ﬂ

Sonderfarben vEll[kI(TE
NATUR

w.DAS GROBE.

ALLGEME

Das groBe Allgemeinwissen-Quiz

von Sebastian Klussmann
. . Text: Sebastian Klussmann
Pocket Quiz Verriickte Natur Pocket Quiz Save the planet Design: vlow studio
Text: Nicola Berger Text: Elke Vogel ® o flr Jugendliche und Erwachsene
150 Fragen fur Freund*innen 150 Fragen fiir alle Y 100 Karten in einer Geschenkbox
verrickter Naturfakten! Klimaretter*innen! _" ° 11,4cmx 16,2 cmx 5,5 cm
978-3-96455-154-2 978-3-96455-099-6 978-3-96455-179-5 | € 14,95 (D), € 15,40 (A)
W T

7839641550996 9 ||7 “ H @

839647551795

UBERARBEITETE |
NEUAUFLAGE @ |

L] v‘
-l \
et \
- |
\
™ \_
w I z Schweiz — Das ultimative Quiz Legendare FuBballmomente — Das Quiz
fur Jugendliche und Erwachsene Text: Knut Kruger
durchgehend vierfarbig illustriert Design: Silke Klemt
Das ullimalive Quiz 50 Karten in einer Geschenkdose fiir Jugendliche und Erwachsene
aus Metall mit Hochpragung 50 Karten in einer hochwertigen Stilpschachtel
7,2cmx 10,6 cm 138cmx185cmx3cm
978-3-89777-716-3 | €8,95 (D), € 9,20 (A) 978-3-96455-291-4 | € 16,95 (D), € 17,40 (A)
LT

3897777163 9 “I|”|H| mlml‘l"lu"l“ @

783964552914
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KNOBELEIE

€2 DENKSPORT

Ratseln, knobeln und

den Kopf trainieren -

nicht verlieren!

Denksport, der auch mal um die Ecke geht

und Knobelaufgaben, die die grauen Zellen

zum Qualmen bringen — unsere vielfaltige
Knobelwelt hat es in sich.

-4
.@.‘

/
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140  Knobeleien & Denksport

UM DIE ECKE DENKEN und die
GEMEINSAMKEIT finden!

:@;
* 16 Begriffe, je 4 gehoren zusammen - nur wie?
« fir alle, die gerne kombinieren und um die Ecke denken

* mit steigendem Schwierigkeitsgrad

Welche 4 Begriffe
gehoren zusammen?

GEMEINSAM

16 Begrif fe

Barussia

Winlerhart

=)

A —
1

|

Je 4 Begriffe haben
eine Gemeinsamkeit

4 Hinwelse

Holzsbein

Farb- und Inhaltsanderungen vorbehalten

11

Buyern Friikli ngs -
Twishel
Herbailsub Twillinge Shorplan
kin kn

16 Warter

NiAL

iffliges Wartratsel
- 4 geharen tusammen

Oktober 2025

Gemeinsam Genial

Text: Daniel Gausbink

Design: Silke Klemt

100 Karten | in hochwertiger Geschenkschachtel
11,4cmx16,2cmx55cm

978-3-96455-375-1 | € 16,95 (D), € 17,40 (A)

DI (&)
(a2 )
51 NA

9 “783964 5537
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Bezaubernde KARTENTRICKS Ratselhafter Denksport
einfach erklart zum WURFELN

@— @ .

* 50 detaillierte Anleitungskarten mit 33 spektakularen Kartentricks » 50 abwechslungsreiche Zahlen- und Logikratsel
e Einstieg in die magische Welt der Kartenkunst e mit 4 hochwertigen Wiirfeln um direkt loszulegen
» mit Skat-Kartenset zum direkt Loslegen  Fir alle, die Freude am Ratseln, Tufteln und Knobeln haben!

DIE MAGISCHE WELT DER DIE GROSSE BOX DER

Farb- und Inhaltsanderungen vorbehalten
Farb- und Inhaltsanderungen vorbehalten

50
Anleitungskarten
+ | Karberiaet

Hochwertige
Geschenkbox im
schicken Retro-Look

September 2025

Die magische Welt der Kartentricks
Text: Anke Klpper

Design: Andrea Kohrsen

50 Karten | 32 Spielkarten

in hochwertiger Geschenkschachtel

September 2025

Die grof3e Box der Wiirfelratsel

Text: Carola von Kessel

Design: Andrea Kohrsen

50 Karten | 4 Wiirfel

in hochwertiger Geschenkschachtel
123cmx16,3cmx 5,6 cm

92150 | € 16,95*/Stiick

4 HCl33477|‘92‘l 505‘| @

12,3cmx163cmx5,6cm
28054 | € 16,95*/Stiick

4 |‘0:’>:"1o77‘|28051.1H @

*unverbindliche Preisempfehlung
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KNOTEN KNUPFEN fir jede STREICHHOLZRATSEL
LEBENSLAGE zum KNOBELN

@ @
e 50 Karten mit Schritt-flir-Schritt Anleitungen 50 knifflige Ratselkarten mit anschaulichen Illustrationen

o fur jede Situation ist der passende Knoten dabei - fiir Segeltorns, in einer hochwertigen Geschenkbox mit nicht entflammbaren
Klettertouren oder den Alltag Streichholzern zum Drauflosratseln

* in einer hochwertigen Geschenkbox mit 2 Schniiren Fordert die Vorstellungskraft und Kombinationsfahigkeit!

Vorgangertitel liber
200.000 mal verkauft

prm—
DIE GROSSE BOX DER EINFACHER
ACHTERENOTEN

S e e il by,
i 1 ) i s i

o i B, s ST, = .
il Lyl o e el e
i il iy o i Bt .

DIE GROSSE BOX DER

e b s e e -r
gmansges lvamsas .

%
LTINS

Farb- und Inhaltsanderungen vorbehalten
Farb- und Inhaltsanderungen vorbehalten

i

September 2025

Die groBe Box der Streichholzratsel

Text: Anke Kupper

Design: Andrea Kohrsen

50 Karten | 1 Streichholzschachtel mit Streichhdlzern
(nicht entflammbar)

in hochwertiger Geschenkschachtel mit Reibe-Optik
123cmx16,3cmx 5,6 cm

4034 | €16,95*/Stiick

4 ”033477"040343“ @

September 2025

Die grof3e Box der Knoten-Klassiker

Text: Tobias Bungter

Design: Andrea Kohrsen

50 Karten | 2 Schnire

in hochwertiger Geschenkschachtel
123cmx16,3cmx 5,6 cm

4035 | € 16,95*/Stlick

LTI =)

33477"040350

*unverbindliche Preisempfehlung
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LOGIKRATSEL mit Suchtfaktor
FUR UNTERWEGS

:@;
» kurzweilige Ratsel im optisch ansprechenden Design
» 40 wiederbeschreibbare Karten mit Wegwischstift

o fur alle Ratselinteressierten jeden Alters

L 18]
Mission Gold

Lizenz: Professor Puzzle

fur Jugendliche und Erwachsene

En_ﬁpt n w mit Wegwischstift

L 40 Karten in einer Schachtel
S ; Y 1...,,"—* mit Spotlack-Veredelung
E‘- | " A ’ 9cmx128cmx22cm

g = @l
‘iﬁqppv onAIN B Rr oAl

im Display
92139 | € 9,95*/Stiick

SAGES W =5
o @y
4 '033477"921390

Mit 3 unterschiedlichen
Schwierigkeitsgraden

Display Professor Puzzle Logikratsel
je 4 Exemplare der 3 Puzzle-Titel
99592 | VE: 12 Stiick | VK-Wert: € 119,40*

I )

33477"995926

4

BRAIN
TRAIN

LOGIKRATSEL

Wegwischen

<

L R

Happy Camper Brain Train
Lizenz: Professor Puzzle Lizenz: Professor Puzzle

fir Jugendliche und Erwachsene m fur Jugendliche und Erwachsene
mit Wegwischstift mit Wegwischstift

40 Karten in einer Schachtel 40 Karten in einer Schachtel

Tl e W

mit Spotlack-Veredelung . mit Spotlack-Veredelung
9cmx12,8cmx2,2cm Schreiben 9cmx12,8cmx2,2cm
im Display im Display

92137 | € 9,95*/Stiick 92138 | € 9,95*/Stiick

IPANMENDE maT SELSTU

LG -
Ll U UG Fue
Ly fUR ] B ES
T i @ ' I @
, 2N
4 '033477"921376 4 "033477"921383

*unverbindliche Preisempfehlung / Vertrieb nurin D, A, CH
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VERTRACKTE KNOBELEIEN mit
dem legendaren Meisterdetektiv

:@:
» unterhaltsamer Denksport auf 100 Karten
» Erfolgsgarant Sherlock Holmes

* hochwertige Geschenkbox, aufwandig illustriert

16,1 cm

Clever wie Sherlock

Text: Elke Vogel

Illustration: Dorina Tessmann

Design: typocepta

fur Jugendliche und Erwachsene

100 Karten in einer Geschenkschachtel
mit Goldfolien-Veredelung
11,8cmx16,1cmx5,4cm

978-3-89777-459-9 | € 14,95 (D), € 15,40 (A)

9 ”78 599H

3897774

|

Ty

| i
B

*

MIT SILBERFOLIEN-

: Wity
.' ’ l.-.. ..
| Ik

VEREDELUNG

Schlau wie Sherlock

Text: Elke Vogel

[llustration: Dorina Tessmann

Design: Andrea Janas

fur Jugendliche und Erwachsene

100 Karten in einer Geschenkschachtel
mit Silberfolien-Veredelung

11,8cmx 16,1 cm x 5,4 cm

978-3-96455-160-3 | € 14,95 (D), € 15,40 (A)

9 H78 ’ @

3964"551603

Knobeleien & Denksport 149

MORIARTY ist auf freiem Ful3 -
und LONDON in GEFAHR!

:@:

» gemeinsam mit Sherlock Moriartys finsteren Plan durchkreuzen
* in Uiber 60 kniffligen Denksport-Ratseln meisterhaft ermitteln
e Um-die-Ecke-Denken, logische Deduktion und Intuition

Mit XXL-Stadtplan
von London

52,5cm

Spannung und stunden-
langer, immersiver
RatselspaB garantiert!

W Two Jiet Yorres Y Drara (2 Jusy dmoums Tht Connen

EXTRAGROSSE Sherlock und die Jagd durch London
KLAPPKARTEN Text: Elke Vogel

Illustration: Dorina Tessmann
Design: Silke Klemt

fur Jugendliche und Erwachsene
Inhalt: 33 groB3e Ratsel-Klappkarten, 1 XXL-Stadtplan
1356cmx19cmx5,5cm

978-3-96455-202-0 | € 24,95 (D), € 25,70 (A)

IR )
9 |‘78:’>964‘|552020H
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KOMPAKT VERPACKTE Ecken,
um die man denken muss

.-‘@';
* 100 spielerische und kreative Denk-Anstof3e

* von ,Um-die-Ecke-Denker”-Profi Georg Schumacher
und ,Ratsel-Papst” Stefan Heine

Jede 110%-Box

fur Jugendliche und Erwachsene
100 Karten in einer Geschenkbox
mit Spotlack-Veredelung
11,3cmx12,7cmx85cm

€14,95(D), € 15,40 (A)

@

110% Gehirnjogging
Text: Stefan Heine
[llustration: Florian Scheuerer
Design: Silke Klemt

978-3-96455-196-2

‘78 H 1962”

9 ‘

3964"55

110% um die Ecke denken 110% Querdenken

Text: Georg Schumacher Text: Georg Schumacher

Illustration: Florian Scheuerer Illustration: Bianca Schaalburg

Design: Silke Klemt Design: Stephanie Dinholter

978-3-96455-180-1 978-3-89777-856-6
i )

Knobeleien & Denksport 151

SPIELERISCHE UBUNGEN zum
Um-die-Ecke-Denken

—

Querdenken — um die Ecke denken

Text: Georg Schumacher
Illustration & Design: Christina Kolsch

fur Jugendliche und Erwachsene

Inhalt: 75 Karten, Sanduhr, Notizbichlein,
Bleistift, Anleitung

13,0cmx 19,1 cm x 4,5cm

25135 | € 19,95%/Stiick

0334777251350

GEZIELTES und EFFEKTIVES Kopf-
training — SCHRITT fur SCHRITT

Jedes Trainiere dein DENKEN
in 50 Schritten

Text: Charles Phillips
fur Jugendliche und Erwachsene

50 Karten und Leporello
in einer Schachtel
94cmx13,3cmx24cm

€9,95(D), €10,30 (A)

@ TRAINIERE DEIN

a
p

*

METALLIC-
SONDERFARBEN!

RREATIVES

DENHEN

IN 50 SCHAITTEN

al
LU R

Trainiere dein KREATIVES DENKEN Trainiere dein TAKTISCHES DENKEN
in 50 Schritten in 50 Schritten

978-3-96455-220-4 978-3-96455-222-8

9 “78 H ” 9 “78 H H

39647552204 39647552228

*unverbindliche Preisempfehlung
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Fur alle, die AUCH IM ALTER
GEISTIG FIT BLEIBEN wollen

:@;
« 50 alltagstaugliche und praktische Ubungen
o einfach zu erlernende Erinnerungstechniken

e trainiert Kreativitat und Assoziationsvermaogen

rav ¥

Hill Wil s B .
RAHE-FIN VERGESTEH] T 3

50 Schritte zum besseren Gedachtnis

Text: Nicola Berger

[lustration: Dorina Tessmann

Design: Silke Klemt, Stephanie Dinholter

fur Erwachsene

50 Karten in einer hochwertigen Geschenkbox
mit Spotlack-Veredelung
138cmx185cmx3,3cm

978-3-96455-268-6 | € 16,95 (D), € 17,40 (A)

9 H783‘3’64“552686“ @

Knobeleien & Denksport 153

Das PERFEKTE GESCHENK fur
alle SCHACHFANS

’@’ 50x
e 50 Schachratsel mit allen L6sungswegen Schachmatt
* mit Figuren-Plattchen zum Austiifteln der Losung in 2 Ziigen
» von Deutschlands Ratsel-Papst Stefan Heine

Unkompliziertes
Losungssystem auf der

Kartenriickseite

tii

Die groBe Box der Schachratsel

Autor & Design: Stefan Heine
Gestaltung: Stephanie Dunholter

fur Jugendliche und Erwachsene
Inhalt: 50 Karten, 40 Chips
13,2cmx19cmx 5,6 cm

90617 | € 16,95*/Stiick

4 H(]33477|‘906’I75‘| @

*unverbindliche Preisempfehlung
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Knoten-Klassiker — SCHRITT
FUR SCHRITT erklart

@

« jeweils 50 handliche Karten

e Schniire enthalten

In edler

Metallbox Die Knotenbox
Text: Tobias Bungter
Illustration: Arno Kolb
Design: Dagmar Gruhl
fur Erwachsene -
2 Knotenschniire zum Uben,
50 Karten in einer Dose
20cmx 16 cmx 4,2 cm

4006 | € 16,95*/Stiick

4 HOS 6

34777040060

Ratsel, Denksport und Knobeleien
AUF XXL-KARTEN

Stundenlanger Such- und
RatselspalBl auf XXL-Karten!

08 :-“:‘T
"'. “.# ':-n‘lt ]

[ A" &
_ 3._5'1-?"&,'

e b

- L
- %

f'.li_ﬂ:' i
AL
Kompaktes Booklet mit

zahlreichen farbigen
Abbildungen und 250 Ratseln

Die groBe Box der ratselhaften Karten

Text: Elke Vogel

Design: Silke Klemt

fur Erwachsene

10 Faltplane, 208-seitiges Ratselbuch

in einer Schuberbox

Faltplane: je 44 cm x 31 cm |

Schachtel: 13,7 cm x 18,8 cm x 5,4 cm
978-3-96455-201-3 | € 19,95 (D), € 20,50 (A)

9 ”783964”55201 3H @

* lj!l!aﬂ wrEy Wy

IL Eadrpy ATy wj
i PLAE n
- LN §

10

LTPLRNE IN
"L FORMAT

*unverbindliche Preisempfehlung
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ORIGINELLE WORTRATSEL fiir
Sprachspiel-Fans

Von leichten bis

| h fordernd
KCHMOTZE | Rl el
? HLZFLLER |

FRWERMAN

INRCHTKT ()

camutze |

3 \—\OLZ\'— A\.\.ER \

FEUERwEHRV\A:N \

Schwervon S NENARCHITERT

Design: Silke Klemt

fur Jugendliche und Erwachsene
155 Karten
138cmx 121 cmx7,6cm

978-3-96455-293-8 | €16,95 (D), € 17,40 (A)

9 H?S 552938H @

3964

Achtung, garantierter fa
AUGENSCHWINDEL! GJ

75 Karten mit
anschaulichen
Erklarungen

75 erstaunliche Optische Illusionen

Text: Britta Waldmann

fur Jugendliche und Erwachsene

75 Karten in einer hochwertigen Geschenkbox
mit Spotlack-Veredelung
10cmx153cmx3cm

978-3-96455-330-0 | € 12,95 (D), € 13,40 (A)

9 ”7 ”553300“

83964




PAUSE VOM
ALLTAGSSTRESS

Drehen, schieben, fuhlen, rollen -
hochwertige Geduldspiele sind die perfekte

_ Geschenkidee fur alle, die dem Alltag fur

il rml",. ARV : | einen Moment entfliehen mochten.
! | I:Iltil.:.. i 1T i
u (it | l ‘
i X ‘
| h Il 1 . |
'II!“ir -!
1111 I\ 1 ‘
| = "-;1 '-

.1 11 1
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Albert Einsteins Gedankenschloss

Albert Einsteins Gedankenschloss

aus Holz | in einer Geschenkbox mit
Klappdeckel und Silberfolien-Veredelung
ab 8 Jahren

15cmx 14,7 cm x 4 cm

92105 | VE: 4 Stiick | € 14,95*/Stlick

0334777921055

Be clever! Multicolor Puzzle

Im 3er Set fiir extra
langen Knobelspal3

6cm

Be clever! Multicolor Puzzle
Gestaltung: Kreativbunker

Geduldspiele in 3
verschiedenen Designs | aus Holz
25cmx85cmx8cm

92130 | € 14,95*/Stiick

33477"921

Geduldspiele 159
Be clever! Classic Puzzle Natur

KR?SF?ALL Mit QR-Ldosungscode

A
: Be clever! Classic Puzzle Natur
: g Gestaltung: Kreativbunker

L aus Holz

9cmx7,7cmx9cm
4-fach sortiert | im Display

92129 | VE: 8 Stiick | € 7,95*/Stiick

Yo T =
33477792129

SR

Mosaik violett Doppelkreuz blau Relief gelb

Be clever!

Smart Puzzles bunt

Design: Martin Glick

Geduldspiele in 6 verschiedenen
Designs | aus Holz

in transparenter Geschenkbox
6-fach sortiert | im Display
55cmx55cmx55cm

92050 | VE: 12 Stiick | € 6,95*/Stiick

Kafig rot Kugel orange Blume grun 0334771920508 “ Q

-5
B CLgveR!

*unverbindliche Preisempfehlung | Albert Einsteins Gedankenschloss: Vertrieb nurin D, A, CH
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Professor Puzzle Heavy Metal Matchbox
Puzzles

Mit klassischen Box mit
Logikratseln auf Silberfolien-
jeder Box Veredelung

EAVY
II:[ITII

Professor Puzzle — Heavy Metal

aus Metall
52cmx5cmx52cm
4-fach sortiert | im Display

92093 | VE: 27 Stiick | € 5,95*/Stiick

4 |‘O33477“920935H g

Up & Down Relax
Gestaltung: Tanja Thiele

94cmx2,2cm
4-fach sortiert | im Display

92120 | VE: 24 Stiick | € 4,95*/Stiick

4 H033477”921 208” g

Professor Puzzle Matchbox Puzzles

68cmx4,7cmx2cm
15-fach sortiert | im Display

92059 | VE: 75 Stlick | € 3,95*/Stlick

4 HO?SEM??”?ZOSN‘| g

*unverbindliche Preisempfehlung | Vertrieb nurin D, A, CH (auBer Up & Down Relax)
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Spielspall mit der GEOMETRISCHEN

SENSATION Einstein-Kachel o

e einmaliges Logik-Legespiel rund um die 2022 entdeckte Einstein-Kachel

o fuhrt Kinder friih an mathematische Fragen heran und fordert logisches
Denken

e Losen durch Ausprobieren: 50 Knobelaufgaben mit Losungsvorschlag!

50 Karten - 50 Ratsel

Entdecken Sie
unsere Spiele und
Quizze fir Kinder in der
Vorschau ,Kinderwelt”
ab Seite 204!

NEUY

August 2025

i34 @)

Ein-Stein-Insel - Das Legespiel

Farb- und Inhaltsanderungen vorbehalten

.. e 9 grofe Holzwirfe ALGER Crisoph Sl ortn ok
Ideal fiir den Urlaub : IO ol (5 o
oder die Schultiite o 90955 | € 24,95*/Stiick
- R
. .\ 0334771909558
SQ BN iCH INHALT
~ i Allein oder 50 Karten | Spielanleitung | 1 Stoff-Beutel |
zusammen 27 Acrylpléttchen
spielbar
\ Blaue Wasser-Kacheln
11 o , : ohne Liicke um die griinen
. : Insel-Kacheln legen!
%r RN 6+ o'abe | [ % @
awe T Lawle
?T? = ?T? % Werbemittel Ein-Stein-Insel Probespiel
So bin ich Quartett So bin ich Geschichtenwiirfel _H 4 Karten mit 10 Kacheln zum Ausprobieren!
Autorin: Marisa Hart : Autorin: Marisa Hart Bei Abnahme von 5 Ex. Ein-Stein-Insel” -
[llustration: Anne Stettner : [llustration: Anne Stettner sprechen Sie lhre Vertretung an!
7cmx10cmx2cm : 85cmx85cmx35cm im Zip-Bag | 13 cm x 19 cm
90604 | € 6,95*/Stiick INHALT 90605 | € 12,95*/Stiick 89450 | VE: 20 Sets
MM @) zespetartent 1 eanieiengt < [UNIIINN (@) et U O
n einer Blechdose : 033477"906052 9 Holzwiirfel 033477"8945

August 2025

*unverbindliche Preisempfehlung
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Spannendes 3D-RATSEL-
ABENTEUER fur kleine Spurnasen

MINI-Spiele und -Quizze Im
Mitnahmeformat

pASs GEHEIM N ISVOLLE

HAUS,

UV-Lampe bringt

Licht ins Dunkel

.

Das geheimnisvolle Haus

[lustration: Folko Streese
Gestaltung: Michaela Kienle

16cmx 11,8cmx 4,5cm
90140 | € 18,95*/Stlick

TN ) g
4 "033477"901408 u

l.ustige.g
Quatsc.l r_:iui,z

% |
|
|
|

" I
i 1
1

J

]

|

|

L]

aAwe 7 el

Fischers Fritz Lustiges Quatschquiz

Text: Peter Neugebauer Text: Christian Kruchten
[llustration: Pe Grigo [llustration: Pe Grigo

50 Karten in einer Schachtel
10cmx 153 cmx3cm

90387 | € 9,95*/Stiick

4 H0334 “ H

777903877

50 Karten in einer Schachtel
10cmx153cmx3cm

90146 | €9,95*/Stiick

: 4 “033477”901460” @

e

*unverbindliche Preisempfehlung

Pocket Games Quiz
Text: Elke Vogel
Gestaltung: Kreativbunker

6 verschiedene Mini-Quizze mit
jeweils 100 Fragen
7cmx4,8cmx2cm

6-fach sortiert | im Display

90374 | VE: 48 Stiick | € 3,95*/Stlick

4 “033477“903747“ g

Pocket Games Kidz
Gestaltung: Kreativbunker

6 verschiedene Mini-Spiele im
praktischen Taschenformat
7cmx4,8cmx2cm

6-fach sortiert | im Display

90320 | VE: 48 Stiick | € 3,95*/Stiick

4 ||O3347?“903204H g
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QUIZZEN fur Kids — kompakt
fur die Hosentasche

Jedes Pocket Quiz junior
50 Karten in einer Schachtel

75cmx10cmx 25 cm
€5,95(D), €6,20 (A)

G

NEUN

August 2025

Unser Korper
978-3-96455-363-8

9 “7 H H

83964553638

Text: Nicola Berger

VERRUCKTE |
GESCHICHTE )

Slin

Text: Nicola Berger
Text: Matthias Leo Webel

Verriickte Geschichte FuBball
978-3-96455-337-9 978-3-96455-297-6

9“78 “ “ 9‘L H "

3964553379 839641552976

Text: Nicola Berger
Text: Carola von Kessel
Text: Nicola Berger

Schlaumeier
978-3-96455-105-4

Unglaublich, aber wahr
978-3-96455-109-2

Allgemeinwissen
978-3-96455-149-8

9“ H “ 9“78 “ “ 9"78 “55105J

783964551498 3964"551092 3964

POCKET *
GUIZ ion 7

NINB AL

POLCE F POCLETD
T T
Frt] =]

August 2025

Display Pocket Quiz junior
genaue Bestlckung s.S. 174

99608 | VE: 24 Stiick |
VK-Wert: € 142,80 (D), € 148,80 (A)

i @ ¢
4 "033477"996084

OCKET
gz[ﬂmﬂ
e
]
AGYPTEN '

Flsmer)

P
Q

Text: Jirgen Winzer, Anton Dietz

Altes Agypten
978-3-96455-322-5

9 "7 H "

839641553225

Text: Anton Dietz

Marchen & Sagen
978-3-96455-233-4

9“783964H H

552334

Text: Anke Kipper

Verriickte Tiere
978-3-96455-257-0

9“7 “55257J

83964

Die Ideealisten —Jurgen Winzer

Text: T & T media world -

Dinosaurier
978-3-96455-150-4

9 H78 “ “

3964"551504°

*unverbindliche Preisempfehlung

Text: T & T media world —

Text: Carola von Kessel

Pferde
978-3-96455-104-7

9 ”7 ” “

83964551047

POCKET

2| QUIZITTD |
Ll
"“Ftﬁ
. ;

Tiere
978-3-96455-103-0

9 || “ H

783964551030

}; LAWA

Text: Jirgen Winzer, Anton Dietz

Weltraum
978-3-96455-187-0

9 |‘7 " ”

83964551870

Die Ideealisten -Jirgen Winzer

Text: T & T media world —

Erde
978-3-96455-110-8

9“783964“551108H

Text: Jirgen Winzer, Anton Dietz

Natur
978-3-96455-188-7

9 “7 “ 1 887“

83964"55

Text: Jlirgen Winzer, Anton Dietz

Erfindungen
978-3-96455-262-4

9“783964H “

552624



168  Kinderspiele Klein

kompak+t
inder

SPIELEKLASSIKER in etaldose
der BLECHDOSE o

Display Spiele-Klassiker
genaue Bestlickung s.S. 175

90326 | VE: 12 Stiick |
VK-Wert: € 83,40"

JOmm @ ¢
0334777903266

PEIIE

Rommé fiir Kinder

Autor*innen: Anja Wrede, Christoph Cantzler
lllustration: Monika Suska

Inhalt: 33 Spielkarten, 1 Spielanleitung
7cmx10cmx2cm

90622 | € 6,95*/Stlick

“ 3477”9062 || @

WBU

i @)

i 34 @) i 34 @)

Kinderpoker

Autor: Christoph Cantzler
[llustration: Monika Suska

Inhalt: 33 Karten, 1 Spielanleitung
7cmx10cmx2cm

90185 | € 6,95*/Stiick

T @)

WGU

Ich sehe was, was du nicht siehst
Illustration: Monika Suska

Inhalt: 40 Karten, 1 Spielanleitung
7cmx10cmx2cm

90154 | € 6,95*/Stiick

H 3477“90 154 “ @

Was war wo?

Autor: Tim Rogasch
[llustration: Monika Suska

Inhalt: 48 Karten, 1 Spielanleitung
7cmx10cmx 2 cm

90165 | € 6,95*/Stlick

I @) ¢
0334777901651

i 34 @)

Pantomime fiir Kinder
[llustration: Monika Suska

Inhalt: 40 Karten, 1 Spielanleitung
7cmx10cmx2cm

90391 | € 6,95*/Stlick

033477790391

i@

*unverbindliche Preisempfehlung

Ich packe meinen Koffer
[llustration: Monika Suska

Inhalt: 39 Karten, 1 Spielanleitung
7cmx 10cmx 2 cm

90352 | € 6,95*/Stiick

033477790352

Mau-Mau fiir Kinder
Design: Anoka Design Studio

Inhalt: 36 Karten, T Spielanleitung
7cmx10cmx2cm

90321 | € 6,95*/Stlick

7790321

Schwarzer Peter
Illustration: Monika Suska

Inhalt: 37 Karten, 1 Spielanleitung
7cmx10cmx2cm

90296 | € 6,95*/Stiick

“ 477“ 2|| @

PEIIE ]

Wer bin ich?
Illustration: Monika Suska

Inhalt: 40 Karten, 1 Spielanleitung
7cmx10cmx2cm

90155 | € 6,95*/Stiick

H 3477||9015 “ @



170  Kinderspiele Kinderspiele 171

i 3@

Alle Quizze

durchgehend vierfarbig illustriert
100 Karten, ein Antwortblchlein
Karten: 6,6 cm x 13,3 cm

Box: 14,6 cm x 7,8 cm x 8,9 cm

€ 14,95*/Stlick

Das Warum-Quiz
Text: Elisabeth Marrou
Illustration: Adrien Siroy, Patrick Chenot

100 interessante Fragen zu wilden und heimischen 100 Fragen rund um Menschen, 100 Warum-Fragen zu den Themen: Tiere, Umwelt,
Tieren zwischen Arktis, Wald und Wiiste Tiere, Technik und Alltag Natur, Wissenschaft, Entdeckungen u. v. m.
90153 90621 978-3-89777-695-1

g L i

34777901538 334777906212

»  Das Wie-Quiz
3 Text: Elisabeth Marrou
7 Illustration: Adrien Siroy

Das Quiz der Tiere

Text: Jean-Michel Jakobowicz
Illustration: Oliver Poli

Das Allgemeinwissen-Quiz

Text: Géraldine Maincent
[llustration: Pacotine

100 spannende Fragen zu unserer Natur, der Erde,

Kultur, Sport und Gber uns Menschen
90347

4 H03 “ “

34777903471

Mein Korper — Das Quiz

Text: Sophie de Mullenheim
Illustration: Loic Méhée

100 spannende Fragen zum Wunderwerk
Korper
90396

4“033477”9 9 9”

0396

Das Rund um die Welt-Quiz

Text: Aurore Meyer
Illustration: Matthieu Roda

100 Fragen rund um den Kontinent
und seine Kulturen

90164

7”901644”

4 “03347

Das Dinosaurier-Quiz

Text: Jean-Michel Jakobowicz
[llustration: Esao Design

100 spannende Fragen und Antworten Gber T-Rex,
Triceratops und Co. warten darauf gelost zu werden

90376

0334777903761

Das Quiz der Erde

Text: Géraldine Maincent
[llustration: Loic Ménée

Uber 100 spannende Fragen
zum Thema Erde

90325

033477"903259'

| D .~ g
| ' w%hlﬂumﬁ'a% \
A ®

\ ¢ w 0O amim
B o

Das Schlaumeier-Quiz

Text: Anne Royer
[llustration: Adrien Siroy, Patrick Chenot

100 Schlaumeier-Fragen quer durch viele
Wissensgebiete

90208

4 ”033477"9 5“

0208

*unverbindliche Preisempfehlung / Vertrieb nur in D, A, CH

Das Junior FuBball-Quiz

Text: Valentin Verthé
Illustration: Patrick Chenot

100 spannende Fragen fur kleine
FuBballexpert*innen

90233

4 “033477”9 337”

02

Das Quiz der Pferde und Ponys

Text: Laure Marandet
[llustration: Hélene Canac

80 Fragen zu den Themen: im Sattel, Pferde-
rassen, Korperbau, Pflege, Zubehor, Disziplinen

90207

4 ”033477“9 0 8”

0207



172  Mobel und Displays

Zur freien Bestuckung

245cm x 79 cm x 24,5 cm

1

Leerdisplay black tower
bietet Platz flr 64 Exemplare
89323

‘033477“03 “ ab Seite 80

4 ‘ 4809

2

Leerdisplay red tower
bietet Platz fur 64 Exemplare
89014

4 “033477“035288“ LIS

245 cm x 79 cm x 24,5 cm

3

Leerdisplay black stories
bietet Platz flr 18 Exemplare
89010

‘033 H ” ab Seite 80

4 ‘ 4777034731
4

Leerdisplay black stories Stufendisplay
bietet Platz fir 36 Exemplare

89400
M aoseiees

4 ”033 H89400

477

29cmx25cmx 15cm

31,5¢cm x 36 cm x 40 cm

62cmx 167 cm x b5 cm

1
1
black stories Bodendisplay
je 3Ex.

90195  Holy Shit! NEU

90191 Cold Cases

90702  Tsokos

90045  Bloody True Crime

90046  Real Crime

90047  Shit Happens

90048  Nr.1

90049  True Crime

90050  Daily Disasters

90051 Funny Death

90052  Leichen, Pech & Pannen
90053  Epic Fails

90055  Medizin

90056  Psycho

90057  English

90058  Der Tod auf Reisen

90085  Creepy!

90176  Dalacht der Sensenmann!
90190  Serienkiller

90192  Sebastian Fitzek

je 2Ex.

90703  Abin die Kiste! NEU
90044  Tatortreiniger

90175 VIR Fails

90075  black party Das Varieté des Todes
90076  black party Der Tod des Paten

90077  black party Ruhe in Frieden, Sherlock

90082  black party Dying at the Discotheque
90021  StadtLand Tod | VE 6

je 6 Ex.

90083  Das Spiel

3484 | VK-Wert: € 1495,30*

4 H033 03

47770348

47“ ab Seite 80

*unverbindliche Preisempfehlung

e
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e
o
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2
[9N]

2

2
Drehsaule black tower
je 3Ex.

90195  Holy Shit! NEU
90191 Cold Cases

90702  Tsokos

90049  True Crime

90192  Sebastian Fitzek
90190  Serienkiller
90085  Creepy!

90048  Nr.1

90047  Shit Happens
90058  Der Tod auf Reisen
90051 Funny Death
90056  Psycho

90053  Epic Fails

90057  English

90176  Da lacht der Sensenmann!
90046  Real Crime

90055  Medizin

90052  Leichen, Pech & Pannen
90050  Daily Disasters
90045  Bloody True Crime
je2 Ex.

90044  Tatortreiniger
90175  V.LP Fails

99537 | VE: 64 Stiick | VK-Wert: € 828,80

“9953?

4 H033477

o ab Seite 80

Maobel und Displays

29cmx25cmx 15cm
31,6 cm x 36 cm x 40 cm

4
3
Display black stories
je 2 Ex.

90195  Holy Shit! NEU

90191 Cold Cases

90702  Tsokos

90049  True Crime

90192  Sebastian Fitzek

90190  Serienkiller

90085  Creepy!

90048 N1

90047  Shit Happens

3591 | VE: 18 Stiick | VK-Wert: € 233,10

4 H033477”0359

5 ab Seite 80
4
black stories Stufendisplay
je 3Ex.

90195  Holy Shit! NEU
90191 Cold Cases

90702  Tsokos

90049  True Crime

90192  Sebastian Fitzek
90190  Serienkiller
90085  Creepy!

90048 N1

90047  Shit Happens
90058  Der Tod auf Reisen
90051 Funny Death
90056  Psycho

99574 | VE: 36 Stiick | VK-Wert: € 466,20*

I H03 574

3477799 2

ab Seite 80

173

Bestellbar gemal3 Bestuckungsvorschlag



174 Mobel und Displays

Bestellbar gemal3 Bestuckungsvorschlag

295cmx 425cm x 22 cm

1

Display Kreuzwort-Challenge & Salto Wortale
je 4 Ex.

90623  Kreuzwort-Challenge NEU

90603  Rasanto Wortale

99599 | VE: 8 Stiick | VK-Wert: € 103,60*

4 “03 ”9959

ary 55 ab Seite 50
2
Display Hunde & Katzen Quiz
je 4 Ex.

53416  Das grofe Katzen Quiz NEU
53607  Das groBe Hunde Quiz NEU

99401 | VE: 8 Stiick | VK-Wert: € 135,60 (D), € 139,20 (A)

4 |‘D ||99l.0

iy " ab Seite 120
3

Display Pocket Quiz junior

je 2 Ex.

53638  Unser Korper NEU
53379  Verriickte Geschichte
53225  Altes Agypten

51498  Allgemeinwissen
51108  Erde

52570  Verrickte Tiere
51870  Weltraum

51092  Unglaublich, aber wahr
51047  Pferde

51054  Schlaumeier

51030  Tiere

52976  FufBball

99608 | VE: 24 Stiick | VK-Wert: € 142,80 (D), € 148,80 (A)

ab Seite 166

4 HDS ||996084

3477

25,5¢cm x 32 cm x 24,5 cm
26,5¢cm x 32 cm x 24 cm

29cmx 185cmx 10 cm
215cmx 15cmx 10,3 cm

6
4
Display Knobel-Escape-Spiele
je 2 Ex.

90606  Das Geheimnis der 7 Kontinente
90395  Der ratselhafte Zauberwald
90351 Die verlassene Bibliothek
90170  Mysterium im Kloster

99591 | VE: 8 Stiick | VK-Wert: € 103,60*

A H03 “99591

Sre o ab Seite 112
5
Display Professor Puzzle Logikratsel
je 4 Ex.

92137  Happy Camper

92138  Brain Train

92139  Mission Gold

99592 | VE: 12 Stiick | VK-Wert: € 119,40*

Do H03 “995926

Sry ab Seite 146
6
Display Spielkarten in der Blechdose
je 4 Ex.

90608  Spielkarten rainbow NEU
90607  Spielkarten metallic NEU
90609  Spielkarten classic NEU
99403 | VE: 12 Stiick | VK-Wert: € 107,40

“994035

4 “033477 ab Seite 44

215cmx27,4cmx 13,4 cm

23,2cmx228cmx11,8cm

7

Display Denglisch to go

je 2 Ex.

90943  Press on the tube! NEU

90399  Everything is in butter, boss!
90386  That's the yellow from the egg
90291 Now goes me a light up
90276 My English is under all pig
90613  Thatis the crowning!

90356 | VE: 12 Stiick | VK-Wert: € 119,40*

S H033:.77“90:'.563

ab Seite 26
8
Display Denglisch-Telefonzelle
je 6 Ex.

90943  Press on the tube! NEU

90399  Everything is in butter, boss!
90386  That's the yellow from the egg
90291 Now goes me a light up
90276 My English is under all pig
90613  Thatis the crowning

99598 | VE: 36 Stiick | VK-Wert: € 358,20*

A H033477H

ab Seite 26

995988

279cmx 76,2cmx 27,9 cm
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9
Display Fernweh Denksport und Spiel fiir unterwegs
je 4 Ex.

90618  Fernweh Stamps
52709  Fernweh Das Globetrotter-Quiz
99588 | VE: 8 Stiick | VK-Wert: € 79,60*

4 |‘0 995889

33477

ab Seite 72/132

10
Display Kartenspiele
je 3Ex.
90610  Mega Monster Meals
90172 Ohno!

90171 Verdeckte Mission
90182  Green Glass Door
99590 | VE: 12 Stiick | VK-Wert: € 155,40*

4 |‘03 “995902

L ab Seite 31/74

1"

Display Quizze Synonyme, verg. Worter, Redewendungen

je 4 Ex.
53522 Das grof3e Quiz der Synonyme NEU
52136  Das grofe Quiz der vergessenen Worter

53065  Das grofBe Quiz der Redewendungen
& Sprichwaorter

99402 | VE: 12 Stiick | VK-Wert: € 155,40 (D), € 160,80 (A)

ab Seite 124

4 |‘O “994028

33477

*unverbindliche Preisempfehlung
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14
12
Display Fake Quiz
je 4 Ex.

90166  Fake Check
90167  Fake Shots
90168  Fake Facts
99564 | VE: 12 Stiick | VK-Wert: € 119,40

[ ”03 “995643

gt ab Seite 62

13

Display Spiele Klassiker

je 2 Ex.

90622 Rommé flr Kinder

90185  Kinderpoker

90352 Ich packe meinen Koffer
90391 Pantomime fiir Kinder
90296  Schwarzer Peter

90155  Wer binich?

90326 | VE: 12 Stiick | VK-Wert: € 83,40*

s ” 77“

0534771505266l 20 S€lte 168
14

Display black stories junior
je 2 Ex.

90117  Tierisch wild! NEU

90086  Sherlock & Co.

90087  Quatsch & Co.

90089  Auf heifler Spur

90094  Unglaublich!

90093  FuBballfieber

90193  Monster-Alarm

90178  Top secret!

90194  Pink!

3538 | VE: 18 Stiick | VK-Wert: € 233,10*

. 4 ”03 H03538

3477 7

ab Seite 98

Maobel und Displays

24,5 cm x 79 cm x 24,5 cm

15

15

Drehsaule red tower

je 6 Ex.

90117  Tierisch wild! NEU
90093  FuBballfieber

je 4 Ex.

90086  Sherlock & Co.
90087  Quatsch & Co.
90089  Auf heiBer Spur
90090  Pferdeglick
90091 Ruf der Wildnis
90092  Echt wahr!

90088  Back to School
90094  Unglaublich!
90098  Spitzenreiter
90099  It's magic!

90178  Top secret!

90194 Pink!

90193  Monster-Alarm
99533 | VE: 64 Stiick | VK-Wert: € 828,80*

" “o “99533

ab Seite 98

33477 9

175



176 Index

Index

75 erstaunliche Optische Illusionen . . . ... .. 155
110% Gehirnjogging . . . ... ........ ... 150
110% Querdenken. . . .. ... ...... ... ... 150
110% um die Eckedenken. . . . . ... ... ... 150
6WirfelimSet ... ... .. ... ... .. 42
50 Schritte zum besseren Gedachtnis. . . . . . . 152
A

Albert Einsteins Gedankenschloss . . . . .. . .. 158
Allgemeinwissen-Quiz

von Sebastian Klussmann, Das grofBe . . . . . .. 137
Anti-Stress-Warfel . ... ... ... . ... ... 43
B

Be clever! Classic Puzzle Natur. . . ... ... .. 159
Be clever! Multicolor Puzzle . . . ... ... .. .. 158
Be clever! Smart Puzzlesbunt . . .. .. ... .. 159
blackparty . . .. ... ... ... 95
black stories . . . . ... ... ... .. 82ff
black stories Abindie Kiste!. . .. ... ... ... 82f
black stories —Das Spiel. . . .. ... ... ... 92f
black stories Holy Shitl. . .. ... ..., .. 85
black stories junior . . . ... ... ... ... .. 98ff
black stories junior Oh Pannenbaum! . . . . . .. 101
black stories junior Tierisch wild!. . . .. ... .. 99
black stories Scary Christmas . . . ... ... .. 84
black stories Sebastian Fitzek. . . ... ... ... 86
black stories Tsokos . .. .. ............ 86
Blatt & Blute, Das grof3e Gartenquiz . . . . .. .. 130
Blitz Zebra Astronaut. . . .. ... ... ... .. 48f
Box der ratselhaften Karten, Die groBe . . . . .. 154
BrainTrain . ... ... .. ... ... 147
Buzzer. . . ... 37
C

Calavera. . .. ... . ... .. ... 78
ClassicQuiz. . . .. ... ... ... ......... 134
Clever wie Sherlock. . . . .............. 148
CrazyHeads . .. ................... 21
Criss Cross Categories . . . .. ........... 52f
D

Denglisch for Beginners . . . . ... ....... 26ff
Denksport ... ... ... 138ff
Deutschland -DasQuiz . . .. ........... 58
E

Ed,theCat—-MauMau . . ... ... ... ..... 76
Ein-Stein-Insel - Das Legespiel. . . . .. ... .. 163
Escape- und Krimispiele . . . .. ... ... .. 110ff
Everything isin butter,boss!. . . . ... ... ... 29
F

FakeQuiz. . ............. ... ... .. 62f
Fernweh — Das Globetrotter-Quiz. . . . . ... .. 132
Fernweh — Das Quiz der 100 Sehnsuchtsorte . .132
Fernweh - Spielesammlungtogo . . . .. .. .. 72
Fernweh—Stamps . . .. .. ...... . ..... 73

‘6

P H

LK

L

‘M

Fernweh —Wo binich? . .. ........ .. ... 133
First Time, Quiz der ersten Male, Das grofe . . .135
FischersFritz . ... ... .. ... .. ... 164
© Fitzek, Sebastian . .. ... ....... ... 86, 106ff
. Flucht aus dem Starline Express. . . . . ... .. 116
FuBballmomente, Legendare — Das Quiz . . . . . 137
: Gartenquiz,Dasgrofe . .. ............. 130
. Geduldspiele & Puzzle . ... ........... 156ff
Geheimnis der 7 Kontinente,Das . . . . ... ... 113
Geheimnisvolle Haus,Das . . . .. ... ...... 164
Geheimnis von Holborn Hall, Das. . . . .. .. .. 116
. Geheimnis von San Marco,Das . . . .. ... ... 112
Gemeinsam Genial . . ... ... L 140f
Gesellschaftsspiele . . ... ......... ... 10ff
Globetrotter-Quiz,Das . . . .. ........... 132
S GreenGlassDoor . . . ..o o 31
© Happy Camper ... ....... . ... .. .. 146
Hunde Quiz, DasgroBe . . . .. .......... 122f
Karten- und Wirfelspiele . ... ......... 66ff
. Kartentricks, Die magische Weltder . . . . .. .. 142
Katzen Quiz, DasgrofBe. . . .. .......... 120f
© Kinderspiele . . . ... ... 162ff
DKinderquiz ... 170f
: Killercruise Warfelspiel. . . .. ... ... ... 108
Klussmann, Sebastian . . . . ... ... . ... .. 137
Kneipenquiz . . .. ... ... ... ... .. ... b4f
Kneipenquiz - Das Original . . ... ........ 65
. Kneipenquiz - Family & Friends Spezial. . . . . . 65
Kneipenquiz - FuBball-Spezial . . . ... ... .. 65
Knobel-Escape-Spiele . . . .. .......... 112f
Knobeleien und Denksport. . . . ... ... ... 138ff
* Knotenbox,Die. . . . .. ... ... ... .. .. .. 154
Knoten-Klassiker, Die grofe Box der. . . . . . .. 144
Kommunikations- und Ratespiele . . . ... .. 22ff
© Kreuzwort-Challenge. . .. ............. 50f
Kugelschreiber Wiirfel . . .. ... ... . ... . 37
Let's play — Spieleaccessoires . . .. ... ... 32ff
: Lichtbox OnAILLED. . ... ... 38
© Lichterkette Spielwiirfel . . . .. ... ... .. .. 39
Literaturquiz von A bis Z, Das grofBe . . . . .. .. 131
Loops &Lines . . ................... 18f
© Matchbox Puzzles. . . ... .......... ... 161
: MauMau,EdtheCat .. ............... 76
: MegaMonsterMeals . . .. ............. 75
MiniGames Club. . . ... .. ... ........ 71
S Mission Gold L L 147
My Englishiisunderall pig. . . .. ......... 29
© MysteriumimKloster. . .. ... ... ... .. 112

N

Now goesmealightup . .............. 29
0

Ohnol. . ... 77
On Air, LED-Lichtbox . . .. ... .......... 38
Optische Illusionen, 75 erstaunliche . . . . .. .. 155
P

Paaradox . . ... ... ... 135
Perfekte Wort,Das . . . . ... ... .. .. .... 54
Plan, Derperfekte. . . . ... ... ..... 114
Pocket Games . . . ... ... 70
Pocket GamesNew . . .. ... ....... .. .. 70
Pocket GamesKidz . . .. ... ... . .... 165
Pocket Games Quiz . . . ... ... ... ... ... 165
PocketQuiz. . .. ....... .. ... ... 136
Pocket Quizjunior. . . .. ... ... .. ... 166f
Podcast-TheGame . . ... ............ 24f
Pressonthetubel. . . . ... ... ... ... ... 27
Professor Puzzle Heavy Metal. . . .. .. ... .. 160
Professor Puzzle Logikratsel . . . ... ... .. 146f
Q

Querdenken —um die Ecke denken. . . .. .. .. 151
Quiz ... 118ff
Quiz der Redewendungen & Sprichwarter,
DasgroBe. . . ..................... 127
Quiz der 100 Sehnsuchtsorte,Das . . . . ... .. 132
Quiz der Synonyme, Das grofe . . . . ... ... 124f
Quiz der vergessenen Worter, Das grofle . . . . . 126
Quiz firKinder. . .. ... ... ... 170f
Quizmeb. .. ... 59
QUIZ-O-METER. . . . ... ... ... . ... ... 12ff
QUIZscape . . . ... 117
Quizspiele. . . ... ... 62ff
R

Ratseln, Ratenund Relaxen . . . .. .. ... ... 132
RasantoWortale. . . . ................ 61
S

Safehouse, Sebastian Fitzek. . . . ... ... ... 109
SaltoWortale. . . . ... ... ... ... ... .. 60
Schachratsel, Die groBe Boxder . . .. ... ... 153
Schatzit-ifyoucan ... ... ... .. ... .. 55
Schatzit! JUNIOR . . .. ... ... ... ... ... 56f
Schlau wie Sherlock . . ... ... ... ... 148
Schweiz - Das ultimative Quiz . . .. .. ... .. 136
SchwervonBegriff . .. ... ... ... ... 155
Sebastian Fitzek. . . . . ... ... ... ... 86,106ff
Sebastian Klussmann,

Das grofe Allgemeinwissen-Quizvon . . . . . .. 137
Seefahrtins Ungewisse . .. ......... ... 112
Sherlock, Cleverwie . . ... ............ 148
Sherlock, Schlauwie . . .. . ... ... ... ... 148
Sherlock und die Jagd durch London . . . . . .. 149
SizeMatters!. . . ... 68f

Index 177

Sobinich Quartett . .. ..... .. ... ... ... 162 u Wo ist bitte Umtata?. . . ... ....... ... ... 20
So bin ich Geschichtenwdirfel . . . ... ... ... 162 Underground, Sebastian Fitzek . . . . ... ... 106f  Wortspiele . .. ................... 48ff
Spieleklassiker in der Blechdose . . . . ... .. 168f UnserKorper. . ... ................. 166 Wortwerk. . ... ... ... 54
Spiele-Sammlung. . . . ... ... L 20 Up&DownRelax . . ................. 160  Wirfel, Anti-Stress . . . . ... ... 43
Spiele-Sammlungtogo . . . ... ... ... ... 72 Upwarts! . . ... ... 78  Wirfelbecher. . . ... ... ... ... ... 40f
Spielkartensets . . . ... ... ... ... ... 44f Wirfelblock. . .. ... ... 42
SpurdesGeldes. . .. ................ 115 \ WirfelimSet, 6 . ... ... ... ... ... 42
Stadt, Land, Boom! . . . ... ... ... 58 VerborgenimMuseum. . . . ... ... 113 Wiirfelratsel, Die groBe Boxder. . . .. ... ... 143
Stamps . . ... 73 Verdeckte Mission. . . .. .. ... ... ... ... 76  Wirfel-Taschchen. . . .. ... ........... 35
Streichholzratsel, Die groBe Boxder. . . . . . .. 145 Verlassene Bibliothek, Die . . . .. ..... .. .. 113
VonAhbisZ .. ... ... ... 30z

T Zauberwald, Der ratselhafte. . . . ... ... ... 113
Thatisthecrowning! . . . .. ... ...... ... 29 w

That's the yellow fromtheegg . . ... ... ... 29 Wald von Mystaria,Der. . . .. ........ ... 16f

TicTacTown . . .. ... ... ... ... ...... 79 Weihnachtsquiz,Das . . . . ............ 128f

Trainiere dein Denken in 50 Schritten . . . . . .. 151 Wobinich?. ... ... ... .. ... ... 133

Zu vielen unserer Spiele gibt es Spieletrailer, Erklar- und auch

Losungsvideos. AuBerdem dreht die Marketing-Abteilung bei uns
auf dem roten Sofa regelmaBig Kurzvideos, die alles Wesentliche
zum Spiel in 1-2 Minuten zusammenfassen.

Die Spiele mit entsprechendem Videomaterial sind mit
einem Filmsymbol gekennzeichnet. Alle Videos finden
Sie auf dem moses. YouTube-Kanal.

Gerne konnen Sie die Videos auch in |hre eigenen Online-
Shops, Websites und Social Media-Kanale einbinden.

Bei Fragen hierzu wenden Sie sich gerne an Katja Hommes,
hommes@moses-verlag.de, Tel: 02152 2098-788.
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moses. Verlag GmbH  Vertrieb Vertriebsinnendienst

ArnoldstraBe 13d Till Zander, Vertriebsleitung Andrea Grieb-Athanasopoulos (-59)
47906 Kempen Buchhandel & Museumsshops (-52) Petra Fernandes (-54)
zander@moses-verlag.de Anette Dahmen (-774)

Tel. | Fax: 02152 2098-50 | -60 kundenservice@moses-verlag.de

Sarah Raether
www.moses-verlag.de Vertriebsassistenz Buchhandel (-730) Marketing & PR
raether@moses-verlag.de Friederike Wehse (-53)

Geschi-.iftsfiihrung Ali Demirak, Vertriebsleitung wehse@moses-verlag.de
Nina Tebartz (-789) Fachhandel & Export (-777)

nina.tebartz@moses-verlag.de demirak@moses-verlag.de Foreign Rights
Bjorn Wandtke (-577) Rebekka Pusch, E-Commerce (713 und Export
wandtke@moses-verlag.de pusch@moses-verlag.de Jennifer Hoffmanns

hoffmanns@moses-verlag.de

Andrea Glnster (-65) Laura Kotterisch, Key Account

guenster@moses-verlag.de Managerin Fachhandel (-76)
kotterisch@moses-verlag.de

Auslieferungen durch die

VVA Arvato

Bestellungen bitte per E-Mail an: Bayern, Nordrhein-Westfalen, Sachsen,
bestellungen.moses@vva-arvato.de Sachsen-Anhalt, Thiiringen, Barsortimente
Bei Rickfragen und Reklamationen Karola Karp

wenden Sie sich an: Tel.: +49 5241 80-40344

karola.karp@vva-arvato.de
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UNSERE VERLAGSVERTRETUNG

Niedersachsen, Schleswig- 1

Holstein, Bremen, Hamburg & :
Verlagsvertretungen Ronpage & Glogner '\
Yasmin Carlsson, Wolfgang Glogner, Ines Knaust
Ausstellungsraum & Biiro

Ansprechpartnerin:

Andrea Glogner-Kriiger

DeisterstraBBe 7, 31867 Lauenau -
Tel. | Fax: 05043 2897 | -5957 J'f
wglogner@t-online.de
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Nordrhein-Westfalen a

BuD Verlagsvertretungen .

Christian Braunlich, Sandra Laimann,

Danijela Besevic

Biro: Michelle Thiel

Weseler Strafle 153, 46149 Oberhausen

Tel. | Fax: 0208 641302 | -4079

info@bud?24.de

Showroom: Alleestr. 1, 46049 Oberhausen

Nordrhein-Westfalen Filialisten
Annette Isermann
Bockingstrasse 27, 51063 Koln
Tel.: 0221 27225383
isermann@moses-verlag.de

Hessen, Saarland, Rhein-
land-Pfalz, Luxemburg
(Buchhandel)

Stefan Pierre-Louis

Neue Strafle 20, 61118 Bad Vilbel
Tel. | Fax: 06101 34483 | -9549949
stefan.pierre-louis@web.de

(Spielwarenhandel) &
Hans Peter Bissinger

HainstraBe 6, 61476 Kronberg

Tel. | Fax: 06173 9509-70 | -71
Mobil: 0172 6960408
kontakt@Toybusiness.de

Baden-Wiirttemberg
(Buchhandel) &

Schintu Verlagsvertretung
Postfach 1169, 68520 Ladenburg
Gabrijela Schintu

Tel. | Fax: 06203 93199-01 |-02
gabrijela.schintu@web.de
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Alfred Dessauer
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Handelsvertretung Dirk Witter
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wittervertretung@aol.com dessauer@dessauer.ch

Constanze Zappe
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Berlin, Brandenburg,
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Tel. | Fax: 030 886827-07 | -08
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Sachsen, Sachsen-Anhalt,
Thiiringen

Daniela Tittmann, Thomas Honicke,
Susann Jacobi, Alica Wohlgemuth
Liselotte-Herrmann-Straf3e 2, 10407 Berlin
Tel. | Fax: 030 42122-45|-46
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Dolles Vertriebsteam

Buro: Katja Neugirg
bestellung@dolles-vertriebsteam.de
Tel. | Fax: 0941 58613-53 | -55

Michael Dolles
michael.dolles@dolles-vertriebsteam.de

Katharina Dolles
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christina.lafrenz@dolles-vertriebsteam.de
Tel. 0155 60605315

Elke Hermann
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Tel. | Fax: 08379 728628 | -743

Osterreich
Verlagsagentur Kager & Treml
Guglgasse 6, Gasometer A 1/5/5
A-1110 Wien

Tel.: +43 1-5036403
office@kagertreml.at

Claudia Lambourne (Vorarlberg, Tirol,
Salzburg, Oberdsterreich, Karnten,
Sudtirol)

Stefan Stohr (Wien, Niederdsterreich,
Burgenland, Steiermark)

A Die mit diesem Symbol gekennzeichneten Verlagsvertretungen haben

einen moses. Showroom und laden Sie herzlich zu einem Besuch ein.



Alle Ansprechpartner*innen
finden Sie auf der letzten
Innenseite.
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Trendset Minchen 12.-14.07.2025
Nordstil Hamburg 26.-28.07.2025
Ornaris Bern 10.-12.08.2025
SPIEL Essen 23.-26.10.2025
Buchmesse Frankfurt 15.-19.10.2025

Hausmessen

BuD Verlags-
vertretungen 30.05.-03.06.2025

Ronpage & Glogner 13.-16.06.2025
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